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1. Интернет-зависимость

ǼȟțȜȐțȩȓ țȎȝȞȎȐșȓțȖȭ ȝȟȖȣȜșȜȑȖȥȓȟȘȖȣ ȖȟȟșȓȒȜ-
ȐȎțȖȗ ȟȓȠȖ ǶțȠȓȞțȓȠ, ȘȜȠȜȞȩȓ ȝȞȜȐȜȒȭȠȟȭ Ȑ țȎȟȠȜȭȧȓȓ 
ȐȞȓȚȭ, ȘȎȘ ȝȞȎȐȖșȜ, ȟȐȭȕȎțȩ ȟ ȖȕȡȥȓțȖȓȚ ȖțȠȓȞțȓȠ-
ȕȎȐȖȟȖȚȜȟȠȖ (ȖțȠȓȞțȓȠ-ȕȎȐȖȟȖȚȜȑȜ ȝȜȐȓȒȓțȖȭ), ȢȜȞȚȎ-
ȚȖ ȓȓ ȝȞȜȭȐșȓțȖȭ, ȞȎȕȞȎȏȜȠȘȜȗ ȚȓȠȜȒȜȐ ȒȖȎȑțȜȟȠȖȘȖ, 
ȝȜȖȟȘȜȚ ȐȕȎȖȚȜȟȐȭȕȓȗ ȟ ȜȠȒȓșȪțȩȚȖ ȟȠȜȞȜțȎȚȖ șȖȥțȜ-
ȟȠȖ Ȗ ȟȜȤȖȎșȪțȩȚ ȜȘȞȡȔȓțȖȓȚ.

ǮȒȒȖȘȠȖȐțȜȓ ȝȜȐȓȒȓțȖȓ (ȜȠ șȎȠ. addictus – ȟșȓȝȜ 
ȝȞȓȒȎțțȩȗ, ȝȞȖȟȠȞȎȟȠȖȐȦȖȗȟȭ) ȜȏȩȥțȜ ȜȝȞȓȒȓșȭȓȠȟȭ 
ȘȎȘ «ȜȟȜȏȩȗ ȠȖȝ ȢȜȞȚ ȒȓȟȠȞȡȘȠȖȐțȜȑȜ ȝȜȐȓȒȓțȖȭ, ȘȜȠȜ-
Ȟȩȓ ȐȩȞȎȔȎȬȠȟȭ Ȑ ȟȠȞȓȚșȓțȖȖ Ș ȡȣȜȒȡ ȜȠ ȞȓȎșȪțȜȟȠȖ 
ȝȜȟȞȓȒȟȠȐȜȚ ȟȝȓȤȖȎșȪțȜȑȜ ȖȕȚȓțȓțȖȭ ȟȐȜȓȑȜ ȝȟȖȣȖȥȓ-
ȟȘȜȑȜ ȟȜȟȠȜȭțȖȭ» [1, ȟ. 22–23]. ǰ. ǲ. ǺȓțȒȓșȓȐȖȥ, ȑȜȐȜȞȭ 
Ȝȏ ȖȕȚȓțȓțȖȖ ȟȜȟȠȜȭțȖȭ ȟȜȕțȎțȖȭ ȘȎȘ ȐȓȒȡȧȓȚ ȘȞȖȠȓ-
ȞȖȖ ȝȎȠȜșȜȑȖȥțȜȟȠȖ ȕȎȐȖȟȖȚȜȟȠȖ, ȜȠȚȓȥȎș, ȥȠȜ ȎȒȒȖȘ-
ȤȖȭ ȚȜȔȓȠ ȏȩȠȪ ȟȖȟȠȓȚțȜȗ, ȠȜ ȓȟȠȪ ȜȣȐȎȠȩ ȐȎȬȧȓȗ Ȑȟȓ 
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ȜȠțȜȦȓțȖȭ (ȖșȖ Ȗȣ ȏȜșȪȦȖțȟȠȐȜ) șȖȥțȜȟȠȖ ȟ ȜȘȞȡȔȓțȖ-
ȓȚ (țȎȞȘȜȚȎțȖȭ, ȎșȘȜȑȜ șȖȕȚ, țȖȘȜȠȖțȖȕȚ, ȑȓȚȏșȖțȑ, 
ȢȎțȎȠȖȕȚ), Ȗ ȫșȓȚȓțȠȎȞțȜȗ, ȜȑȞȎțȖȥȖȐȎȬȧȓȗȟȭ ȡȕȘȖȚ 
ȘȞȡȑȜȚ ȒȓȗȟȠȐȖȗ Ȗ ȝȜȐȓȒȓțȥȓȟȘȖȣ ȎȘȠȜȐ. ǰ ȘȎȥȓȟȠȐȓ 
șȖȥțȜȟȠțȩȣ ȢȎȘȠȜȞȜȐ ȢȜȞȚȖȞȜȐȎțȖȭ ȕȎȐȖȟȖȚȜȟȠȖ Ȝț 
ȐȩȒȓșȭș ȖțȢȎțȠȖșȪțȜȟȠȪ, ȐțȡȦȎȓȚȜȟȠȪ Ȗ ȝȜȒȞȎȔȎȠȓșȪ-
țȜȟȠȪ, ȝȞȜȑțȜȟȠȖȥȓȟȘȡȬ țȓȘȜȚȝȓȠȓțȠțȜȟȠȪ, ȞȖȑȖȒțȜȟȠȪ 
Ȗ ȡȝȞȭȚȟȠȐȜ, țȎȖȐțȜȟȠȪ, ȝȞȜȟȠȜ ȒȡȦȖȓ Ȗ ȥȡȐȟȠȐȓțțȡȬ 
țȓȝȜȟȞȓȒȟȠȐȓțțȜȟȠȪ, șȬȏȜȝȩȠȟȠȐȜ Ȗ ȐȩȟȜȘȡȬ ȝȜȖȟȘȜȐȡȬ 
ȎȘȠȖȐ țȜȟȠȪ, ȚȎȘȟȖȚȎșȖȕȚ, ȫȑȜȤȓțȠȞȖȕȚ, ȭȞȘȜȟȠȪ ȐȜȜȏ-
ȞȎȔȓțȖȭ, ȐȝȓȥȎȠșȓțȖȗ Ȗ ȢȎțȠȎȕȖȗ, țȓȠȓȞ ȝȓșȖȐȜȟȠȪ, 
ȟȘșȜțțȜȟȠȪ Ș ȞȖȟȘȡ Ȗ «ȐȘȡȟ ȜȝȎȟțȜȟȠȖ», ȟȠȞȎȣ ȏȩȠȪ ȝȜȘȖ-
țȡȠȩȚ [2, ȟ. 5, 9].

ǶțȠȓȞțȓȠ-ȕȎȐȖȟȖȚȜȟȠȪ – țȎȐȭȕȥȖȐȜȓ ȔȓșȎțȖȓ ȝȜȒ-
ȘșȬȥȖȠȪȟȭ Ș ǶțȠȓȞțȓȠȡ Ȗ țȓȟȝȜȟȜȏțȜȟȠȪ ȐȜȐȞȓȚȭ ȜȠȘșȬ-
ȥȖȠȪȟȭ ȜȠ țȓȑȜ.

ǽȜțȭȠȖȓ «ȖțȠȓȞțȓȠ-ȕȎȐȖȟȖȚȜȟȠȪ» (Internet addiction 
disorder, IAD) ȏȩșȜ ȝȞȓȒșȜȔȓțȜ Ƕ. ǱȜșȒȏȓȞȑȜȚ Ȑ 1995 ȑ., 
ȫȚȝȖȞȖȥȓȟȘȜȓ ȖȟȟșȓȒȜȐȎțȖȓ ȫȠȜȑȜ ȢȓțȜȚȓțȎ ȏȩșȜ țȎȥȎ-
ȠȜ Ǹ. ȍțȑ țȎ ȑȜȒ ȞȎțȪȦȓ [3]. 

ǼȒȖț Ȗȕ țȎȖȏȜșȓȓ ȤȖȠȖȞȡȓȚȩȣ Ȑ ȚȖȞȓ ȎȐȠȜȞȜȐ Ȑ ȜȏșȎ-
ȟȠȖ ȝȟȖȣȜșȜȑȖȖ ȕȎȐȖȟȖȚȜȟȠȓȗ, ȟȝȓȤȖȎșȖȟȠ ȝȜ ȝȟȖȣȜșȜȑȖ-
ȥȓȟȘȜȚȡ ȖȕȡȥȓțȖȬ ȖȑȞȜȘȜȐ Ȑ ȎȕȎȞȠțȩȓ ȖȑȞȩ, ȒȖȞȓȘȠȜȞ 
International Gaming Research Unit, Psychology Division, 
Nottingham Trent University, ȎțȑșȖȗȟȘȖȗ ȖȟȟșȓȒȜȐȎȠȓșȪ 
Ǻ. ǱȞȖȢȢȖȠȟ ȞȎȟȟȚȎȠȞȖȐȎș ȖțȠȓȞțȓȠ-ȕȎȐȖȟȖȚȜȟȠȪ ȘȎȘ 
ȜȒȖț Ȗȕ ȐȖȒȜȐ ȠȓȣțȜșȜȑȖȥȓȟȘȖȣ ȕȎȐȖȟȖȚȜȟȠȓȗ, ȜȏȨȓȒȖțȭ-
ȬȧȖȣ țȓȣȖȚȖȥȓȟȘȖȓ (ȝȜȐȓȒȓțȥȓȟȘȖȓ) ȕȎȐȖȟȖȚȜȟȠȖ, ȐȘșȬ-
ȥȎȬȧȖȓ ȖȕȏȩȠȜȥțȜȓ ȐȕȎȖȚȜȒȓȗȟȠȐȖȓ ȚȓȔȒȡ ȥȓșȜȐȓȘȜȚ Ȗ 
ȚȎȦȖțȜȗ. ǿȞȓȒȖ ȝȜȒȜȏțȩȣ ȕȎȐȖȟȖȚȜȟȠȓȗ ȞȎȕșȖȥȎȬȠȟȭ 
ȝȎȟȟȖȐțȩȓ (țȎȝȞȖȚȓȞ, ȝȞȜȟȚȜȠȞ ȠȓșȓȝȞȜȑȞȎȚȚ) Ȗ ȎȘȠȖȐ-
țȩȓ (ȐȖȒȓȜȖȑȞȩ). ǸȎȘ ȝȞȎȐȖșȜ, Ȗ Ȑ ȟșȡȥȎȓ ȎȘȠȖȐțȩȣ, Ȗ Ȑ 
ȟșȡȥȎȓ ȝȎȟȟȖȐțȩȣ ȕȎȐȖȟȖȚȜȟȠȓȗ ȚȜȔțȜ ȝȞȓȒȝȜșȎȑȎȠȪ 
țȎșȖȥȖȓ ȖțȒȡȤȖȞȡȬȧȖȣ Ȗ ȝȜȒȘȞȓȝșȭȬȧȖȣ ȫșȓȚȓțȠȜȐ, 
ȟȝȜȟȜȏȟȠȐȡȬȧȖȣ ȞȎȕȐȖȠȖȬ ȎȒȒȖȘȠȖȐțȩȣ ȠȓțȒȓțȤȖȗ [4]. 

ȀȓȣțȜșȜȑȖȥȓȟȘȖȓ ȕȎȐȖȟȖȚȜȟȠȖ ȚȜȑȡȠ ȞȎȟȟȚȎȠȞȖȐȎȠȪ-
ȟȭ ȘȎȘ ȞȎȕțȜȐȖȒțȜȟȠȪ ȝȜȐȓȒȓțȥȓȟȘȖȣ ȕȎȐȖȟȖȚȜȟȠȓȗ: ȜțȖ 
ȐȘșȬȥȎȬȠ ȠȎȘȖȓ ȘșȬȥȓȐȩȓ ȘȜȚȝȜțȓțȠȩ ȐȟȭȘȜȗ ȕȎȐȖȟȖ-
ȚȜȟȠȖ, ȘȎȘ «ȟȐȓȞȣȤȓțțȜȟȠȪ» (salience), ȚȜȒȖȢȖȘȎȤȖȭ 
țȎȟȠȞȜȓțȖȭ (mood modification), ȡȐȓșȖȥȓțȖȓ ȠȜșȓȞȎțȠ-
țȜȟȠȖ (tolerance), ȟȖȚȝȠȜȚȩ ȜȠȚȓțȩ (withdrawal), ȘȜț-
ȢșȖȘȠ ȟ ȜȘȞȡȔȎȬȧȖȚȖ Ȗ ȟ ȟȎȚȖȚ ȟȜȏȜȗ (conflict) Ȗ ȞȓȤȖ-
ȒȖȐ (relapse).

ǿșȓȒȡȓȠ ȜȠȚȓȠȖȠȪ, ȥȠȜ ȓȒȖțȜȑȜ ȐȕȑșȭȒȎ țȎ ȭȐșȓțȖȓ 
ȖțȠȓȞțȓȠ-ȕȎȐȖȟȖȚȜȟȠȖ ȒȜ ȟȖȣ ȝȜȞ țȓ ȟȡȧȓȟȠȐȡȓȠ. ǯȜșȓȓ 
ȠȜȑȜ, ȞȭȒ ȎȐȠȜȞȜȐ ȡȘȎȕȩȐȎȬȠ, ȥȠȜ țȓȝȜȟȞȓȒȟȠȐȓțțȜ 
ȖțȠȓȞțȓȠ-ȕȎȐȖȟȖȚȜȟȠȖ țȓȠ ȐȜȐȟȓ. ǰ ȥȎȟȠțȜȟȠȖ, Ǻ. ǱȞȖȢ-
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ȢȖȠȟ ȝȖȟȎș: «…ȭ ȡȠȐȓȞȔȒȎȬ, ȥȠȜ ȏȜșȪȦȎȭ ȥȎȟȠȪ Ƞȓȣ, ȘȠȜ 
ȖȕȏȩȠȜȥțȜ ȝȞȖȚȓțȭȓȠ ǶțȠȓȞțȓȠ, țȓ ȭȐșȭȬȠȟȭ ȕȎȐȖȟȖȚȩ-
ȚȖ țȓȝȜȟȞȓȒȟȠȐȓțțȜ ȜȠ ǶțȠȓȞțȓȠȎ, Ȓșȭ țȖȣ ǶțȠȓȞțȓȠ – ȫȠȜ 
ȟȐȜȓȑȜ ȞȜȒȎ ȝȖȠȎȠȓșȪțȎȭ ȟȞȓȒȎ Ȓșȭ ȝȜȒȒȓȞȔȎțȖȭ ȒȞȡȑȖȣ 
ȕȎȐȖȟȖȚȜȟȠȓȗ... ȍ ȝȜșȎȑȎȬ, ȥȠȜ ȟșȓȒȡȓȠ ȝȞȜȐȜȒȖȠȪ ȞȎȕșȖ-
ȥȖȓ ȚȓȔȒȡ ȕȎȐȖȟȖȚȜȟȠȪȬ țȓȝȜȟȞȓȒȟȠȐȓțțȜ ȜȠ ǶțȠȓȞțȓȠȎ Ȗ 
ȕȎȐȖȟȖȚȜȟȠȭȚȖ, ȟȐȭȕȎțțȩȚȖ ȟ ȝȞȖȚȓțȓțȖȭȚȖ ǶțȠȓȞțȓȠȎ» 
[5, p. 192]. ǸȞȜȚȓ ȫȠȜȑȜ, ȐȜȕțȖȘȎȓȠ ȞȭȒ ȐȜȝȞȜȟȜȐ, ȟȐȭȕȎțțȩȣ 
ȟ ȞȎȕȑȞȎțȖȥȓțȖȓȚ ȝȜțȭȠȖȗ «țȎȐȭȕȥȖȐȜȟȠȪ» (ȜȏȟȓȟȟȖȐțȜ-
ȘȜȚȝȡșȪȟȖȐțȩȓ ȞȓȎȘȤȖȖ) Ȗ «ȕȎȐȖȟȖȚȜȟȠȪ». 

ȀȓȚ țȓ Țȓțȓȓ Ȑ țȎȟȠȜȭȧȓȓ ȐȞȓȚȭ Ȑ țȓȘȜȠȜȞȩȣ ȟȠȞȎ-
țȎȣ ȖțȠȓȞțȓȠ-ȎȒȒȖȘȤȖȭ ȡȔȓ ȝȞȖȕțȎțȎ ȟȓȞȪȓȕțȜȗ ȝȞȜ-
ȏșȓȚȜȗ Ȗ ȝȞȖțȖȚȎȬȠȟȭ ȚȓȞȩ ȝȜ ȓȓ ȞȓȦȓțȖȬ. ǰ ȥȎȟȠțȜ-
ȟȠȖ, Ȑ 2005 ȑȜȒȡ Ȑ ǸȖȠȎȓ ȏȩșȎ ȟȜȕȒȎțȎ ȝȓȞȐȎȭ ȘșȖțȖȘȎ 
ȝȜ șȓȥȓțȖȬ ȏȜșȪțȩȣ ȐȖȞȠȡȎșȪțȜȗ ȕȎȐȖȟȖȚȜȟȠȪȬ, ȑȒȓ 
ȐȕȞȜȟșȩȓ ȝȞȜȣȜȒȭȠ ȘȡȞȟ ȠȓȞȎȝȖȖ ȝȞȜȒȜșȔȖȠȓșȪțȜȟȠȪȬ 
10–15 Ȓțȓȗ, ȐȘșȬȥȎȬȧȖȗ ȞȎțțȖȗ ȝȜȒȨȓȚ, ȕȎțȭȠȖȭ ȟȝȜȞ-
ȠȜȚ, ȎțȠȖȒȓȝȞȓȟȟȎțȠȩ, ȖȑșȜȠȓȞȎȝȖȬ Ȗ ȞȎȕȞȭȒȩ ȫșȓȘȠȞȜ-
ȦȜȘȎ [6]. ǰ ǸȖȠȎȓ ȟȡȧȓȟȠȐȡȬȠ ȟȝȓȤȖȎșȪțȩȓ șȎȑȓȞȭ 
ȘȎȕȎȞȚȓțțȜȑȜ ȠȖȝȎ Ȓșȭ ȝȜȒȞȜȟȠȘȜȐ ȚȜșȜȔȓ 18 șȓȠ, ȘȡȒȎ 
Ȗȣ ȝȞȖȐȜȕȭȠ ȞȜȒȖȠȓșȖ țȎ ȟȞȜȘ ȒȜ ȝȜșȡȑȜȒȎ. ǰȟȓ ȫȠȜ ȐȞȓȚȭ 
ȕȎȐȖȟȖȚȩȓ ȜȠ ǶțȠȓȞțȓȠȎ ȝȜȒȞȜȟȠȘȖ țȎȣȜȒȭȠȟȭ țȎ ȠȓȞȞȖ-
ȠȜȞȖȖ ȤȓțȠȞȜȐ, ȖȕȡȥȎȬȠ ȟȠȞȜȗȝȜȒȑȜȠȜȐȘȡ Ȗ ȠȎȘ Ȕȓ, ȘȎȘ Ȗ 
ȐȕȞȜȟșȩȓ, șȓȥȎȠȟȭ ȞȎȕȞȭȒȎȚȖ ȫșȓȘȠȞȖȥȓȟȠȐȎ [7]. ǰ ȂȖț-
șȭțȒȖȖ ȕȎȐȖȟȖȚȩȚ ȜȠ ǶțȠȓȞțȓȠȎ ȝȞȓȒȜȟȠȎȐșȭȬȠ ȜȠȟȞȜȥ-
Șȡ ȜȠ ȝȞȖȕȩȐȎ Ȑ ȎȞȚȖȬ.

ǰ ȟȐȓȠȓ ȞȓȕȡșȪȠȎȠȜȐ ȏȜșȪȦȜȑȜ ȘȜșȖȥȓȟȠȐȎ ȖȟȟșȓȒȜ-
ȐȎțȖȗ ǮȚȓȞȖȘȎțȟȘȎȭ ȝȟȖȣȖȎȠȞȖȥȓȟȘȎȭ ȎȟȟȜȤȖȎȤȖȭ 
(APA) ȐȘșȬȥȖșȎ Ȑ ȝȭȠȜȓ ȖȕȒȎțȖȓ ǾȡȘȜȐȜȒȟȠȐȎ ȝȜ ȒȖȎ-
ȑțȜȟȠȖȘȓ Ȗ ȟȠȎȠȖȟȠȖȘȓ ȝȟȖȣȖȥȓȟȘȖȣ ȞȎȟȟȠȞȜȗȟȠȐ (DSM-5, 
2013) ȘȎȠȓȑȜȞȖȬ “Internet Gaming Disorder”. 21–22 ȚȎȞȠȎ 
2014 ȑȜȒȎ Ȑ ǺȖșȎțȓ ȝȞȜȦȓș ȝȓȞȐȩȗ ȖțȠȓȞțȓȠ-ȘȜțȑȞȓȟȟ 
ȝȜ ȕȎȐȖȟȖȚȜȟȠȖ ȜȠ ǶțȠȓȞțȓȠȎ (Internet Congress on Inter-
net Addiction Disorders) [8].

ǾȎȟȟȚȎȠȞȖȐȎȭ ȖțȠȓȞțȓȠ-ȕȎȐȖȟȖȚȜȟȠȪ, Ǯ. ǳ. ǰȜȗȟȘȡț-
ȟȘȖȗ ȝȓȞȓȥȖȟșȖș ȞȭȒ ȎȟȝȓȘȠȜȐ ȫȠȜȑȜ ȭȐșȓțȖȭ:

ȕȎȐȖȟȖȚȜȟȠȪ ȜȠ ȘȜȚȝȪȬȠȓȞȎ (ȜȏȟȓȟȟȖȐțȜȓ ȝȞȖȟȠȞȎ- ●

ȟȠȖȓ Ș ȞȎȏȜȠȓ ȟ ȘȜȚȝȪȬȠȓȞȜȚ – ȖȑȞȎȚ, ȝȞȜȑȞȎȚȚȖȞȜȐȎ-
țȖȬ ȖșȖ ȒȞȡȑȖȚ ȐȖȒȎȚ ȒȓȭȠȓșȪțȜȟȠȖ);

«ȖțȢȜȞȚȎȤȖȜțțȎȭ ȝȓȞȓȑȞȡȕȘȎ» (ȖțȠȓȞțȓȠ- ●

ȟȓȞȢȖțȑ,  ȘȜȚȝȡșȪȟȖȐțȎȭ țȎȐȖȑȎȤȖȭ ȝȜ ǿȓȠȖ);
ȘȜȚȝȡșȪȟȖȐțȜȓ ȝȞȖȚȓțȓțȖȓ ǶțȠȓȞțȓȠȎ (ȝȎȠȜșȜȑȖ- ●

ȥȓȟȘȎȭ ȝȞȖȐȭȕȎțțȜȟȠȪ Ș ȎȕȎȞȠțȩȚ ȜțșȎȗț-ȖȑȞȎȚ, ȜțșȎȗ-
țȜȐȩȚ ȎȡȘȤȖȜțȎȚ ȖșȖ ȝȜȘȡȝȘȎȚ Ȑ ȖțȠȓȞțȓȠ-ȚȎȑȎȕȖțȎȣ);

ȕȎȐȖȟȖȚȜȟȠȪ ȜȠ «ȘȖȏȓȞȜȠțȜȦȓțȖȗ» (ȜȠ ȟȜȤȖȎșȪțȩȣ  ●

ȝȞȖȚȓțȓțȖȗ ǶțȠȓȞțȓȠȎ, ȎȘȠȖȐțȜȓ ȡȥȎȟȠȖȓ Ȑ ȔȖȕțȖ 
ȟȜȤȖȎșȪțȜȗ ȟȓȠȖ);

ǰ țȓȘȜȠȜȞȩȣ ȟȠȞȎțȎȣ 
ȖțȠȓȞțȓȠ-ȎȒȒȖȘȤȖȭ 
ȝȞȖȕțȎțȎ ȟȓȞȪȓȕțȜȗ 
ȝȞȜȏșȓȚȜȗ

ǰ DSM-5  ȐȐȓșȖ 
ȘȎȠȓȑȜȞȖȬ 
«ǾȎȟȟȠȞȜȗȟȠȐȜ, 
ȟȐȭȕȎțțȜȓ ȟ 
ȖțȠȓȞțȓȠ-ȖȑȞȎȚȖ»

ǮȟȝȓȘȠȩ ȖțȠȓȞțȓȠ-
ȕȎȐȖȟȖȚȜȟȠȖ
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ȕȎȐȖȟȖȚȜȟȠȪ ȜȠ «ȘȖȏȓȞȟȓȘȟȎ» (ȜȠ ȝȜȞțȜȑȞȎȢȖȥȓ- ●

ȟȘȖȣ ȟȎȗȠȜȐ Ȑ ǶțȠȓȞțȓȠȓ, ȜȏȟȡȔȒȓțȖȭ ȟȓȘȟȡȎșȪțȜȗ ȠȓȚȎ-
ȠȖȘȖ Ȑ ȥȎȠȎȣ ȖșȖ ȟȝȓȤȖȎșȪțȩȣ ȐȖȒȓȜȘȜțȢȓȞȓțȤȖȭȣ 
«Ȓșȭ ȐȕȞȜȟșȩȣ») [9, ȟ. 114].

ǿȜȑșȎȟțȜ ȎȚȓȞȖȘȎțȟȘȜȚȡ ȖȟȟșȓȒȜȐȎȠȓșȬ ȖțȠȓȞ țȓȠ-
ȕȎȐȖȟȖȚȜȟȠȖ Ǻ. ǼȞȕȎȘ, țȎȖȏȜșȓȓ ȜȏȧȖȚȖ ȝȟȖȣȜșȜȑȖȥȓ-
ȟȘȖȚȖ Ȗ ȢȖȕȖȥȓȟȘȖȚȖ ȟȖȚȝȠȜȚȎȚȖ, ȣȎȞȎȘȠȓȞțȩȚȖ Ȓșȭ 
ȖțȠȓȞțȓȠ-ȕȎȐȖȟȖȚȜȟȠȖ, ȭȐșȭȬȠȟȭ:

ǽȟȖȣȜșȜȑȖȥȓȟȘȖȓ ȟȖȚȝȠȜȚȩ:
ȣȜȞȜȦȓȓ ȟȎȚȜȥȡȐȟȠȐȖȓ ȖșȖ ȫȗȢȜȞȖȭ ȕȎ ȘȜȚȝȪȬȠȓȞȜȚ; ●

țȓȐȜȕȚȜȔțȜȟȠȪ ȜȟȠȎțȜȐȖȠȪȟȭ; ●

ȡȐȓșȖȥȓțȖȓ ȘȜșȖȥȓȟȠȐȎ ȐȞȓȚȓțȖ, ȝȞȜȐȜȒȖȚȜȑȜ ȕȎ  ●

ȘȜȚȝȪȬȠȓȞȜȚ;
ȝȞȓțȓȏȞȓȔȓțȖȓ ȟȓȚȪȓȗ Ȗ ȒȞȡȕȪȭȚȖ; ●

ȜȧȡȧȓțȖȭ ȝȡȟȠȜȠȩ, ȒȓȝȞȓȟȟȖȖ, ȞȎȕȒȞȎȔȓțȖȭ țȓ  ●

ȕȎ ȘȜȚȝȪȬȠȓȞȜȚ;
șȜȔȪ ȞȎȏȜȠȜȒȎȠȓșȭȚ ȖșȖ ȥșȓțȎȚ ȟȓȚȪȖ Ȝ ȟȐȜȓȗ  ●

ȒȓȭȠȓșȪțȜȟȠȖ;
ȝȞȜȏșȓȚȩ ȟ ȞȎȏȜȠȜȗ ȖșȖ ȡȥȓȏȜȗ. ●

ȂȖȕȖȥȓȟȘȖȓ ȟȖȚȝȠȜȚȩ:
ȟȖțȒȞȜȚ ȘȎȞȝȎșȪțȜȑȜ ȘȎțȎșȎ (ȠȡțțȓșȪțȜȓ ȝȜȞȎ- ●

ȔȓțȖȓ țȓȞȐțȩȣ ȟȠȐȜșȜȐ ȞȡȘȖ, ȟȐȭȕȎțțȜȓ ȟ ȒșȖȠȓșȪțȩȚ 
ȝȓȞȓțȎȝȞȭȔȓțȖȓȚ ȚȩȦȤ);

ȟȡȣȜȟȠȪ Ȑ ȑșȎȕȎȣ; ●

ȑȜșȜȐțȩȓ ȏȜșȖ ȝȜ ȠȖȝȡ ȚȖȑȞȓțȖ; ●

ȏȜșȖ Ȑ ȟȝȖțȓ; ●

țȓȞȓȑȡșȭȞțȜȓ ȝȖȠȎțȖȓ, ȝȞȜȝȡȟȘ ȝȞȖȓȚȜȐ ȝȖȧȖ; ●

ȝȞȓțȓȏȞȓȔȓțȖȓ șȖȥțȜȗ ȑȖȑȖȓțȜȗ; ●

ȞȎȟȟȠȞȜȗȟȠȐȎ ȟțȎ, ȖȕȚȓțȓțȖȓ ȞȓȔȖȚȎ ȟțȎ [10]. ●

ǽȞȓȒȐȓȟȠțȖȘȖ ȖțȠȓȞțȓȠ-ȕȎȐȖȟȖȚȜȟȠȖ:
țȎȐȭȕȥȖȐȜȓ ȟȠȞȓȚșȓțȖȓ ȝȜȟȠȜȭțțȜ ȝȞȜȐȓȞȭȠȪ  ●

ȫșȓȘȠȞȜțțȡȬ ȝȜȥȠȡ;
ȝȞȓȒȐȘȡȦȓțȖȓ ȟșȓȒȡȬȧȓȑȜ ȟȓȎțȟȎ ȜțșȎȗț; ●

ȡȐȓșȖȥȓțȖȓ ȐȞȓȚȓțȖ, ȝȞȜȐȜȒȖȚȜȑȜ ȜțșȎȗț; ●

ȡȐȓșȖȥȓțȖȓ ȘȜșȖȥȓȟȠȐȎ Ȓȓțȓȑ, ȞȎȟȣȜȒȡȓȚȩȣ țȎ  ●

ǶțȠȓȞțȓȠ [3].
ǽȞȖȕțȎȘȖ țȎȟȠȡȝȖȐȦȓȗ ȖțȠȓȞțȓȠ-ȎȒȒȖȘȤȖȖ:
ȐȟȓȝȜȑșȜȧȓțțȜȟȠȪ ǶțȠȓȞțȓȠȜȚ; ●

ȝȜȠȞȓȏțȜȟȠȪ ȝȞȜȐȜȒȖȠȪ Ȑ ǿȓȠȖ Ȑȟȓ ȏȜșȪȦȓ Ȗ ȏȜșȪ- ●

Ȧȓ ȐȞȓȚȓțȖ;
ȝȜȐȠȜȞțȩȓ țȓȞȓȕȡșȪȠȎȠȖȐțȩȓ ȝȜȝȩȠȘȖ ȡȚȓțȪ- ●

ȦȖȠȪ ȖȟȝȜșȪȕȜȐȎțȖȓ ǶțȠȓȞțȓȠȎ;
ȝȞȖ ȝȞȓȘȞȎȧȓțȖȖ ȝȜșȪȕȜȐȎțȖȭ ǶțȠȓȞțȓȠȜȚ –  ●

ȐȜȕțȖȘțȜȐȓțȖȓ ȟȖȚȝȠȜȚȜȐ ȜȠȚȓțȩ;
ȝȞȜȏșȓȚȩ ȘȜțȠȞȜșȭ ȐȞȓȚȓțȖ; ●

ȝȞȜȏșȓȚȩ ȟ ȜȘȞȡȔȓțȖȓȚ (ȟȓȚȪȭ, ȦȘȜșȎ, ȞȎȏȜȠȎ,  ●

ȒȞȡȕȪȭ);

ǿȖȚȝȠȜȚȩ ȖțȠȓȞțȓȠ-
ȕȎȐȖȟȖȚȜȟȠȖ

ǽȟȖȣȜșȜȑȖȥȓȟȘȖȓ 
ȟȖȚȝȠȜȚȩ ȖțȠȓȞțȓȠ-
ȕȎȐȖȟȖȚȜȟȠȖ

ȂȖȕȖȥȓȟȘȖȓ 
ȟȖȚȝȠȜȚȩ ȖțȠȓȞțȓȠ-
ȕȎȐȖȟȖȚȜȟȠȖ

ǽȞȓȒȐȓȟȠțȖȘȖ 
ȖțȠȓȞțȓȠ-
ȕȎȐȖȟȖȚȜȟȠȖ

ǽȞȖȕțȎȘȖ ȖțȠȓȞțȓȠ-
ȎȒȒȖȘȤȖȖ
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șȜȔȪ ȝȜ ȝȜȐȜȒȡ ȐȞȓȚȓțȖ, ȝȞȜȐȓȒȓțțȜȚ Ȑ ǿȓȠȖ; ●

ȖȕȚȓțȓțȖȓ țȎȟȠȞȜȓțȖȭ ȝȜȟȞȓȒȟȠȐȜȚ ȖȟȝȜșȪȕȜȐȎ- ●

țȖȭ ǶțȠȓȞțȓȠȎ.
ǸȎȘ ȜȠȚȓȥȎșȎ Ǹ. ȍțȑ, ȢȜȞȚȖȞȜȐȎțȖȬ ȖțȠȓȞțȓȠ-ȕȎ-

ȐȖ ȟȖ ȚȜȟȠȖ ȟȝȜȟȜȏȟȠȐȡȬȠ ȠȎȘȖȓ ȣȎȞȎȘȠȓȞȖȟȠȖȘȖ ȘȖȏȓȞ-
ȝȞȜȟȠȞȎțȟȠȐȎ, ȘȎȘ ȎțȜțȖȚțȜȟȠȪ, ȡȒȜȏȟȠȐȜ ȖȟȝȜșȪȕȜȐȎ-
țȖȭ, ȖȕȏȓȑȎțȖȓ [11, Ȟ. 2].

2. Онлайн-игры

ǼȒțȜȗ Ȗȕ țȎȖȏȜșȓȓ ȎȘȠȖȐțȜ ȞȎȕȐȖȐȎȬȧȖȣȟȭ ȢȜȞȚ 
ȐȕȎȖȚȜȒȓȗȟȠȐȖȭ Ȑ ǶțȠȓȞțȓȠȓ ȭȐșȭȬȠȟȭ ȜțșȎȗț-ȖȑȞȩ. 
ǶȚȓțțȜ ȜțȖ, țȎ țȎȦ ȐȕȑșȭȒ, ȝȞȓȒȟȠȎȐșȭȬȠ ȜȟȜȏȩȗ ȖțȠȓ-
Ȟȓȟ Ȓșȭ ȖȟȟșȓȒȜȐȎȠȓșȭ, ȝȜȟȘȜșȪȘȡ ȒȎțțȎȭ ȢȜȞȚȎ Ȓȓȭ-
ȠȓșȪțȜȟȠȖ ȝȞȓȒȝȜșȎȑȎȓȠ ȦȖȞȜȘȖȓ ȐȜȕȚȜȔțȜȟȠȖ ȖȑȞȜȘȎ Ȑ 
ȞȓȎșȖȕȎȤȖȖ ȟȎȚȩȣ ȞȎȕțȩȣ ȝȜȠȞȓȏțȜȟȠȓȗ.

ǼțșȎȗț-ȖȑȞȎ – ȘȜȚȝȪȬȠȓȞțȎȭ ȖȑȞȎ, ȖȟȝȜșȪȕȡȬȧȎȭ 
ȝȜȟȠȜȭțțȜȓ ȟȜȓȒȖțȓțȖȓ ȟ ǶțȠȓȞțȓȠȜȚ [12]. ǸȎȘ ȝȞȎȐȖșȜ, 
ȜțșȎȗț-ȖȑȞȩ ȝȜȒȞȎȕȒȓșȭȬȠȟȭ țȎ ȏȞȎȡȕȓȞțȩȓ, ȘȎȕȡȎșȪ-
țȩȓ Ȗ ȘșȖȓțȠȟȘȖȓ. 

ǯȞȎȡȕȓȞțȩȓ ȖȑȞȩ ȝȞȓȒȟȠȎȐșȭȬȠ ȟȜȏȜȗ ȘȎȠȓȑȜȞȖȬ 
ȜțșȎȗț-ȖȑȞ, Ȑ ȘȜȠȜȞȩȣ Ȑȓȏ-ȏȞȎȡȕȓȞ ȐȩȟȠȡȝȎȓȠ șȖȏȜ Ȑ 
ȞȜșȖ ȜȝȓȞȎȤȖȜțțȜȗ ȜȏȜșȜȥȘȖ Ȓșȭ ȖȑȞ, ȝȜȕȐȜșȭȭ ȖȑȞȎȠȪ 
ȏȓȕ ȡȟȠȎțȜȐȘȖ țȎ ȘȜȚȝȪȬȠȓȞȓ ȒȜȝȜșțȖȠȓșȪțȜȑȜ ǽǼ, șȖȏȜ 
ȟșȡȔȖȠ ȘȜțȠȓȗțȓȞȜȚ Ȓșȭ ȒȜȝȜșțȖȠȓșȪțȜȗ ȐȖȞȠȡȎșȪțȜȗ 
ȚȎȦȖțȩ, ȘȜȠȜȞȎȭ țȓȝȜȟȞȓȒȟȠȐȓțțȜ ȐȩȝȜșțȭȓȠ ȘȜȒ ȖȑȞȩ. 
ǯȞȎȡȕȓȞțȩȓ ȖȑȞȩ ȝȜșȪȕȡȬȠȟȭ ȝȜȝȡșȭȞțȜȟȠȪȬ ȡ ȞȎȕȞȎ-
ȏȜȠȥȖȘȜȐ ȎȕȎȞȠțȩȣ ȘȜȚȚȓȞȥȓȟȘȖȣ ȖȑȞ, Ȑ ȥȎȟȠțȜȟȠȖ 
ȖțȠȓȞțȓȠ-ȘȎȕȖțȜ, ȥȠȜ ȜȏȡȟșȜȐșȓțȜ ȜȠȟȡȠȟȠȐȖȓȚ ȝȞȜȤȓȟȟȎ 
ȡȟȠȎțȜȐȘȖ ȖȑȞȩ țȎ ȘȜȚȝȪȬȠȓȞ [13]. ǰ ȝȜȟșȓȒțȓȓ ȐȞȓȚȭ ȟ 
ȞȎȕȐȖȠȖȓȚ Ȑȓȏ-ȑȞȎȢȖȥȓȟȘȖȣ ȠȓȣțȜșȜȑȖȗ, ȠȎȘȖȣ ȘȎȘ 
ȢșȫȦ Ȗ Java, ȏȞȎȡȕȓȞțȩȓ ȜțșȎȗț-ȖȑȞȩ ȟȠȎșȖ ȟșȜȔțȓȓ. 
ǸȎȘ ȝȞȎȐȖșȜ, ȟȓȗȥȎȟ ȜțȖ ȜȏȜȕțȎȥȎȬȠȟȭ ȘȎȘ ȢșȫȦ-ȖȑȞȩ 
Ȗ ȚȜȑȡȠ ȝȞȓȒȝȜșȎȑȎȠȪ ȡȥȎȟȠȖȓ ȚȖșșȖȜțȜȐ ȝȜșȪȕȜȐȎȠȓ-
șȓȗ. ǰ ȥȎȟȠțȜȟȠȖ, țȎ ȜȟțȜȐȓ ȏȞȎȡȕȓȞȎ ȞȎȏȜȠȎȓȠ ȝȜȝȡșȭȞ-
țȎȭ ȟȞȓȒȖ ȚȜșȜȒȓȔȖ ȕȎ ȞȡȏȓȔȜȚ Neopets.

ǸȎȕȡȎșȪțȩȓ ȖȑȞȩ (ȜȠ șȎȠ. casualis – ȟșȡȥȎȗțȩȗ) – 
ȝȞȜȟȠȩȓ ȝȜ ȟȠȞȡȘȠȡȞȓ Ȗ ȘȜȞȜȠȘȖȓ ȖȑȞȩ, ȜȏȩȥțȜ ȕȎȘȎțȥȖ-
ȐȎȬȧȖȓȟȭ Ȑ ȞȎȚȘȎȣ ȜȒțȜȑȜ ȟȓȎțȟȎ țȎȣȜȔȒȓțȖȭ Ȑ ǶțȠȓȞ-
țȓȠȓ (țȎȝȞȖȚȓȞ, ȝȎȕșȩ, ȑȜșȜȐȜșȜȚȘȖ, ȝȎȟȪȭțȟȩ).

ǸșȖȓțȠȟȘȖȓ ȖȑȞȩ – ȖȑȞȩ, ȖȟȝȜșȪȕȡȬȧȖȓ ȝȞȜȑȞȎȚ-
Țȩ-ȘșȖȓțȠȩ, țȎȝȖȟȎțțȩȓ ȟȝȓȤȖȎșȪțȜ Ȓșȭ ȫȠȜȗ ȖȑȞȩ 
ȖșȖ ȑȞȡȝȝȩ ȟȣȜȒțȩȣ ȖȑȞ. Ǹ ȫȠȜȗ ȘȎȠȓȑȜȞȖȖ ȜțșȎȗț-ȖȑȞ 
ȜȏȩȥțȜ ȜȠțȜȟȭȠ MMORPG.

MMORPG (Ȏțȑș. massively multiplayer online role-
playing game – ȚȎȟȟȜȐȎȭ ȚțȜȑȜȝȜșȪȕȜȐȎȠȓșȪȟȘȎȭ ȞȜșȓ-
ȐȎȭ ȜțșȎȗț-ȖȑȞȎ) – ȘȜȚȝȪȬȠȓȞțȎȭ ȖȑȞȎ, Ȑ ȘȜȠȜȞȜȗ ȔȎțȞ 
ȞȜșȓȐȩȣ ȖȑȞ ȟȜȐȚȓȧȎȓȠȟȭ ȟ ȔȎțȞȜȚ ȚȎȟȟȜȐȩȣ ȜțșȎȗț-

ǰȖȒȩ ȜțșȎȗț-ȖȑȞ 

ǺȎȟȟȜȐȩȓ ȚțȜȑȜ-
ȝȜșȪȕȜȐȎȠȓșȪȟȘȖȓ 
ȞȜșȓȐȩȓ ȜțșȎȗț-
ȖȑȞȩ 
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ȖȑȞ Ȗ ȝȞȓȒȝȜșȎȑȎȓȠ ȐȕȎȖȚȜȒȓȗȟȠȐȖȓ ȏȜșȪȦȜȑȜ ȘȜșȖȥȓ-
ȟȠȐȎ ȖȑȞȜȘȜȐ Ȑ ȐȖȞȠȡȎșȪțȜȚ ȚȖȞȓ. ǶȚȓțțȜ ȒȎțțȎȭ ȘȎȠȓ-
ȑȜȞȖȭ ȜțșȎȗț-ȖȑȞ, țȎ țȎȦ ȐȕȑșȭȒ, ȕȎȟșȡȔȖȐȎȓȠ ȜȟȜȏȜȑȜ 
ȐțȖȚȎțȖȭ ȖȟȟșȓȒȜȐȎȠȓșȓȗ.

ȅȖȟșȜ ȝȜșȪȕȜȐȎȠȓșȓȗ ȜțșȎȗț-ȖȑȞ Ȑ ǾȜȟȟȖȖ Ȗ ȚȖȞȓ 
țȓȡȘșȜțțȜ ȞȎȟȠȓȠ. ǿȜȑșȎȟțȜ ȞȓȕȡșȪȠȎȠȎȚ ȖȟȟșȓȒȜȐȎțȖȭ 
«ǾȜȟȟȖȗȟȘȖȗ ȞȩțȜȘ ȜțșȎȗț-ȖȑȞ, 2010–2016», ȝȞȜȐȓȒȓț-
țȜȚȡ ȘȜȚȝȎțȖȓȗ J’son & Partners Consulting, Ȑ 2016 ȑ. 
ȘȎȔȒȩȗ ȠȞȓȠȖȗ ȔȖȠȓșȪ ǾȜȟȟȖȖ ȏȡȒȓȠ ȖȑȞȎȠȪ Ȑ ȜțșȎȗț-
ȖȑȞȩ ȞȎȕșȖȥțȩȣ ȠȖȝȜȐ, Ȏ ȎȡȒȖȠȜȞȖȭ ȜțșȎȗț-ȖȑȞ  ȟȜȟȠȎ-
ȐȖȠ 56,46 Țșț ȥȓșȜȐȓȘ [14]. ǽȞȖ ȫȠȜȚ ȏȜșȪȦȖțȟȠȐȜ ȖȑȞ 
țȎ ȞȜȟȟȖȗȟȘȜȚ ȞȩțȘȓ ȏȡȒȓȠ ȡȟșȜȐțȜ-ȏȓȟȝșȎȠțȩȚ.  ǽȞȓȒ-
ȝȜșȎȑȎȓȠȟȭ, ȥȠȜ Ȑ ȫȠȜȠ ȝȓȞȖȜȒ 60% Ȑȟȓȗ ȐȩȞȡȥȘȖ ȜțșȎȗț-
ȖȑȞ Ȑ ȚȖȞȓ ȝȞȖȒȓȠȟȭ țȎ MMORPG.

ǼȒțȎ Ȗȕ țȎȖȏȜșȓȓ ȕȎȚȓȠțȩȣ ȠȓțȒȓțȤȖȗ, ȜȠȚȓȥȎȓ-
Țȩȣ Ȑ ȒȎțțȜȚ ȖȟȟșȓȒȜȐȎțȖȖ, – ȫȠȜ ȞȜȟȠ ȘȜșȖȥȓȟȠȐȎ 
ȜțșȎȗț-ȖȑȞȜȘȜȐ Ȑ ȟȜȤȖȎșȪțȩȣ ȟȓȠȭȣ, ȥȠȜ, ȘȎȘ ȜȔȖȒȎȓȠ-
ȟȭ, ȝȞȜȒȜșȔȖȠȟȭ Ȑ ȒȎșȪțȓȗȦȓȚ. ǽȞȖ ȫȠȜȚ ȜȏȞȎȧȎȓȠ țȎ 
ȟȓȏȭ ȐțȖȚȎțȖȓ ȜȟțȜȐțȜȗ ȠȞȓțȒ, ȝȞȜȭȐȖȐȦȖȗȟȭ ȟ 2012 
ȑȜȒȎ – ȞȜȟȠ ȥȖȟșȎ ȖȑȞȜȘȜȐ (Ȗ ȚȡȔȥȖț, Ȗ ȔȓțȧȖț), ȞȎțȓȓ 
țȓ ȖȑȞȎȐȦȖȣ Ȑ ȜțșȎȗț-ȖȑȞȩ.

ǯȜșȪȦȖțȟȠȐȜ ȟȜȐȞȓȚȓțțȩȣ MMORPG ȝȞȓȒȝȜșȎȑȎȓȠ 
ȒȐȓ ȜȟțȜȐțȩȓ ȟȠȞȎȠȓȑȖȖ ȖȑȞȩ:

PvE – ǶȑȞȜȘ ȝȞȜȠȖȐ ǼȘȞȡȔȓțȖȭ (Ȏțȑș. Player versus 
Environment). ǶȑȞȎ ȝȜȟȠȞȜȓțȎ țȎ ȜȠțȜȦȓțȖȭȣ «ǶȑȞȜȘ–ǺȖȞ». 
ǰȕȎȖȚȜȒȓȗȟȠȐȡȭ ȟ ȖȑȞȜȐȩȚ ȜȘȞȡȔȓțȖȓȚ, ȖȑȞȜȘ ȡșȡȥȦȎȓȠ 
ȣȎȞȎȘȠȓȞȖȟȠȖȘȖ ȟȜȏȟȠȐȓțțȜȑȜ ȝȓȞȟȜțȎȔȎ Ȗ ȝȞȜȒȐȖȑȎȓȠȟȭ ȝȜ 
ȟȬȔȓȠțȜȗ șȖțȖȖ (ȓȟșȖ ȠȎȘȜȐȎȭ ȟȡȧȓȟȠȐȡȓȠ). ǰ MMORPG 
ȝȞȜȤȓȟȟ PvE ȝȞȎȘȠȖȥȓȟȘȖ ȐȟȓȑȒȎ ȭȐșȭȓȠȟȭ ȓȒȖțȟȠȐȓțțȩȚ 
ȟȝȜȟȜȏȜȚ ȞȎȕȐȖȠȖȭ («ȝȞȜȘȎȥȘȖ») ȝȓȞȟȜțȎȔȎ.

PvP – ǶȑȞȜȘ ȝȞȜȠȖȐ ǶȑȞȜȘȎ (Ȏțȑș. Player versus 
Player). ǶȑȞȎ ȟȠȞȜȖȠȟȭ țȎ ȜȠțȜȦȓțȖȭȣ «ǶȑȞȜȘ–ǶȑȞȜȘ», 
ȑȒȓ ȑșȎȐȓțȟȠȐȡȬȧȡȬ ȞȜșȪ ȖȑȞȎȓȠ ȢȎȘȠȜȞ ȘȜȚȚȡțȖȘȎ-
ȤȖȖ, ȝȞȜȠȖȐȜȟȠȜȭțȖȭ Ȗ ȜȏȚȓțȎ ȖȑȞȜȐȩȚȖ ȝȞȓȒȚȓȠȎȚȖ 
ȚȓȔȒȡ ȖȑȞȜȘȎȚȖ. ǸȎȔȒȩȗ ȘȜțȘȞȓȠțȩȗ ȖȑȞȜȘ ȚȜȔȓȠ Ȑ 
ȏȜșȪȦȓȗ ȟȠȓȝȓțȖ ȝȞȓȒȝȜȥȖȠȎȠȪ PvP ȖșȖ PvE. ȋȘȖȝȖȞȜȐ-
ȘȎ ȖȑȞȎȬȧȓȑȜ, ȠȎȘȠȖȘȎ Ȗ ȟȠȞȎȠȓȑȖȭ ȝȜȐȓȒȓțȖȭ Ȑ ȘȎȔȒȜȚ 
Ȗȕ ȫȠȖȣ ȟșȡȥȎȓȐ ȟȖșȪțȜ ȞȎȕșȖȥȎȬȠȟȭ.

ǻȎ ȜȟțȜȐȓ ȝȞȓȒȝȜȥȖȠȎȓȚȩȣ ȟȠȞȎȠȓȑȖȗ ȖȑȞȩ ȑȓȗȚȓ-
Ȟȩ Ȑ ȏȜșȪȦȖțȟȠȐȓ ȟșȡȥȎȓȐ ȜȏȨȓȒȖțȭȬȠȟȭ Ȑ PvE- ȖșȖ 
PvP-ȘșȎțȩ (ȑȖșȪȒȖȖ). ǸȎȘ ȝȞȎȐȖșȜ, PvP-ȘșȎțȩ țȎȥȖțȎ-
ȬȠ ȏȜȞȜȠȪȟȭ ȕȎ ȠȓȞȞȖȠȜȞȖȬ, ȞȓȟȡȞȟȩ Ȗ Ƞ.Ȓ., ȥȠȜ ȝȞȖȐȜȒȖȠ 
Ș ȘșȎțȜȐȩȚ ȐȜȗțȎȚ. ǰțȡȠȞȖȘșȎțȜȐȎȭ ȒȖȢȢȓȞȓțȤȖȎȤȖȭ 
ȟȠȎȠȡȟȜȐ ȖȑȞȜȘȜȐ, ȝȜȟȠȞȜȓțțȎȭ ȝȜ ȐȜȓțțȜȚȡ ȝȞȖțȤȖȝȡ 
(ȚȎȟȠȓȞ, ȚȎȞȦȎș, ȚȎȗȜȞ, ȘȎȝȖȠȎț, ȒȖȝșȜȚȎȠ Ȗ Ƞ.Ȓ.), Ȑ 
ȫȠȜȚ ȟșȡȥȎȓ țȎȥȖțȎȓȠ ȖȑȞȎȠȪ ȏȜ ғșȪȦȡȬ ȞȜșȪ, țȓȔȓșȖ Ȑ 
PvE-ȑȖșȪȒȖȭȣ.

ǲȖțȎȚȖȘȎ 
ȎȡȒȖȠȜȞȖȖ ȞȩțȘȎ 
ȜțșȎȗț-ȖȑȞ Ȑ ȚȖȞȓ

ǲȐȓ ȜȟțȜȐțȩȓ 
ȖȑȞȜȐȩȓ ȟȠȞȎȠȓȑȖȖ – 
PvE Ȗ PvP

ǿȜȜȏȧȓȟȠȐȎ  ȖȑȞȜȘȜȐ: 
ȑȖșȪȒȖȖ, ȘșȎțȩ
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ǻȓȟȚȜȠȞȭ țȎ ȝȜȝȡșȭȞțȜȟȠȪ ȜțșȎȗț-ȖȑȞ, ȫȠȜȗ ȟȢȓȞȓ 
ǶțȠȓȞțȓȠȎ Ȑ ȝȟȖȣȜșȜȑȖȖ (ȜȟȜȏȓțțȜ ȜȠȓȥȓȟȠȐȓțțȜȗ) ȡȒȓ-
șȭȓȠȟȭ țȓȕȎȟșȡȔȓțțȜ ȚȎșȜ ȐțȖȚȎțȖȭ. ȋȠȜ ȐȜ ȚțȜȑȜȚ 
ȟȐȭȕȎțȜ ȟȜ ȟșȜȔțȜȟȠȪȬ ȜȞȑȎțȖȕȎȤȖȖ Ȗ ȝȞȜȐȓȒȓțȖȭ ȫȚȝȖ-
ȞȖȥȓȟȘȜȑȜ ȖȟȟșȓȒȜȐȎțȖȭ. ǽȜșȪȕȜȐȎȠȓșȖ ȖȑȞ ȝȞȜȔȖȐȎȬȠ 
Ȑ ȞȎȕțȩȣ țȎȟȓșȓțțȩȣ ȝȡțȘȠȎȣ, ȥȎȟȠȜ Ȑ ȞȎȕțȩȣ ȟȠȞȎțȎȣ, 
ȥȠȜ ȝȞȖȐȜȒȖȠ Ș ȡȐȓșȖȥȓțȖȬ țȓȜȒțȜȞȜȒțȜȟȠȖ ȐȩȏȜȞȘȖ Ȗ 
ȡȟșȜȔțȓțȖȬ ȘȜțȠȞȜșȭ ȕȎ ȣȜȒȜȚ ȖȟȟșȓȒȜȐȎțȖȭ (ȓȟșȖ ȜțȜ 
ȝȞȜȐȜȒȖȠȟȭ ȒȖȟȠȎțȤȖȜțțȜ). ǸȞȜȚȓ ȠȜȑȜ, Ȑ ȝȜȟșȓȒțȓȚ 
ȟșȡȥȎȓ ȟȓȞȪȓȕțȜȗ ȝȞȜȏșȓȚȜȗ ȭȐșȭȓȠȟȭ ȒȜȟȠȜȐȓȞțȜȟȠȪ 
ȝȞȓȒȜȟȠȎȐșȭȓȚȩȣ ȖȟȝȩȠȡȓȚȩȚȖ ȒȎțțȩȣ.  

ǶȕȡȥȓțȖȓ ȜțșȎȗț-ȖȑȞ ȘȎȘ Ȑ ǾȜȟȟȖȖ, ȠȎȘ Ȗ ȕȎ Ȟȡȏȓ-
ȔȜȚ Ȑ ȜȟțȜȐțȜȚ ȟȐȭȕȎțȜ ȟ ȖȟȟșȓȒȜȐȎțȖȓȚ ȢȜȞȚȖȞȜȐȎ-
țȖȭ ȕȎȐȖȟȖȚȜȟȠȖ ȜȠ țȖȣ (internet gaming disorder). 
ǰ ȥȎȟȠțȜȟȠȖ, Ǹ. ǯȞȓțȠ, ȖȕȡȥȎȭ ȖȑȞȜȘȜȐ ȝȜȝȡșȭȞțȜȗ 
MMORPG World of Warcraft (ȐȩȏȜȞȘȎ ȟȜȟȠȎȐȖșȎ 438 
ȥȓșȜȐȓȘ), ȐȩȭȐȖș, ȥȠȜ ȒȜșȭ șȖȤ, ȕȎȐȖȟȖȚȩȣ ȜȠ ȖȑȞȩ, 
ȟȜȟȠȎȐșȭȓȠ ȝȞȖȚȓȞțȜ 44% ȜȠ Ȑȟȓȣ ȓȓ ȝȜȒȝȖȟȥȖȘȜȐ [15].

ǵȎȐȖȟȖȚȜȟȠȪ ȜȠ ȐȖȒȓȜȖȑȞ ȜȝȞȓȒȓșȭȓȠȟȭ ȘȎȘ ȥȞȓȕȚȓȞ-
țȜȓ ȖșȖ țȎȐȭȕȥȖȐȜȓ ȖȟȝȜșȪȕȜȐȎțȖȓ ȘȜȚȝȪȬȠȓȞțȩȣ ȖȑȞ 
ȖșȖ ȐȖȒȓȜȖȑȞ, ȐȜȟȝȞȖțȖȚȎȓȚȩȣ ȘȎȘ țȓȜȠȨȓȚșȓȚȎȭ ȥȎȟȠȪ 
ȜȏȩȥțȜȗ ȔȖȕțȖ [16]. ȋȠȎ ȕȎȐȖȟȖȚȜȟȠȪ ȚȜȔȓȠ ȝȞȜȭȐșȭȠȪȟȭ 
Ȑ țȎȐȭȕȥȖȐȜȗ ȝȜȠȞȓȏțȜȟȠȖ ȖȑȞȎȠȪ, ȟȜȤȖȎșȪțȜȗ ȖȕȜșȭȤȖȖ, 
ȘȜșȓȏȎțȖȭȣ țȎȟȠȞȜȓțȖȭ, ȟțȖȔȓțȖȖ ȐȜȜȏȞȎȔȓțȖȭ Ȗ ȑȖȝȓȞ-
ȟȜȟȞȓȒȜȠȜȥȓțțȜȟȠȖ țȎ ȐțȡȠȞȖȖȑȞȜȐȩȣ ȟȜȏȩȠȖȭȣ Ȗ ȒȜȟȠȖ-
ȔȓțȖȭȣ ȝȞȖ ȖȑțȜȞȖȞȜȐȎțȖȖ ȒȞȡȑȖȣ ȟȜȏȩȠȖȗ ȔȖȕțȖ. 

ǽȓȞȖȜȒȖȥȓȟȘȖ ȝȞȜȖȟȣȜȒȭȠ ȟșȡȥȎȖ, ȘȜȑȒȎ ȒșȖȠȓșȪ-
țȎȭ ȖȑȞȎ ȝȞȖȐȜȒȖȠ Ș ȠȞȎȑȖȥȓȟȘȖȚ ȝȜȟșȓȒȟȠȐȖȭȚ. ǻȎȝȞȖ-
ȚȓȞ, Ȑ 2011 ȑȜȒȡ ȎȚȓȞȖȘȎțȟȘȎȭ ȒȜȚȜȣȜȕȭȗȘȎ, ȡȐșȓȘȦȖȟȪ 
ȖȑȞȜȗ Ȑ ȝȜȝȡșȭȞțȡȬ ȜțșȎȗț-ȖȑȞȡ World of Warcraft, 
ȕȎȏȩșȎ ȝȞȜ ȟȐȜȬ ȠȞȓȣșȓȠțȬȬ ȒȜȥȘȡ, ȘȜȠȜȞȎȭ ȡȚȓȞșȎ ȜȠ 
țȓȒȜȓȒȎțȖȭ Ȗ ȜȏȓȕȐȜȔȖȐȎțȖȭ [17].

ǲ. ǰȜțȑ, ȞȎȕȞȎȏȜȠȥȖȘ ȜțșȎȗț-ȖȑȞ, ȜȠȚȓȥȎș, ȥȠȜ ȝȜȒ-
ȣȜȒ Ș ȟȜȕȒȎțȖȬ ȖȑȞ ȟȜ ȐȞȓȚȓțȓȚ ȕțȎȥȖȠȓșȪțȜ ȖȕȚȓțȖș-
ȟȭ. ǾȎțȪȦȓ ȞȎȕȞȎȏȜȠȥȖȘȖ ȝȞȜȒȎȐȎșȖ ȖȑȞȡ, țȓ ȒȡȚȎȭ Ȝ 
ȠȜȚ, ȟȘȜșȪȘȜ ȐȞȓȚȓțȖ ȖȑȞȜȘȖ țȎ țȓȓ ȝȜȠȞȎȠȭȠ. «ǼȟțȜȐ-
țȜȗ ȕȎȒȎȥȓȗ ȟȜȕȒȎȠȓșȓȗ ȖȑȞ ȏȩșȜ ȟȒȓșȎȠȪ ȖȑȞȡȦȘȡ, ȘȜȠȜ-
ȞȎȭ ȐȎȚ ȝȜțȞȎȐȖȠȟȭ, ȥȠȜȏȩ țȎȕȎȐȠȞȎ Ȑȩ ȝȞȖȦșȖ Ș țȖȚ 
ȕȎ ȟșȓȒȡȬȧȓȗ. ǿȓȗȥȎȟ ȜȟțȜȐțȎȭ ȚȎȟȟȎ ȖȑȞ – ȫȠȜ ǺǺǼ-
ȖȑȞȩ (Massive Multiplayer Online Game, ȖșȖ ȚțȜȑȜȝȜșȪ-
ȕȜȐȎȠȓșȪȟȘȖȓ ȜțșȎȗț-ȖȑȞȩ), ȘȜȠȜȞȩȓ ȒȜșȔțȩ ȕȎȟȠȎȐ-
șȭȠȪ ȖȑȞȜȘȜȐ ȟȖȒȓȠȪ ȡ ȘȜȚȝȪȬȠȓȞȎ, țȓ ȜȠȞȩȐȎȭȟȪ, ȘȎȘ 
ȚȜȔțȜ ȏȜșȪȦȓ ȐȞȓȚȓțȖ» [18]. ǿȜȕȒȎȐȎȭ ȖȑȞȩ, ȞȎȕȞȎȏȜȠ-
ȥȖȘȖ țȓ ȟȠȜșȪȘȜ ȝȞȖȒȡȚȩȐȎȬȠ țȜȐȩȓ ȟȬȔȓȠȩ Ȗ ȘȐȓȟȠȩ, 
ȟȘȜșȪȘȜ ȝȩȠȎȬȠȟȭ ȕȎȟȠȎȐȖȠȪ ȖȑȞȜȘȜȐ ȐȩȝȜșțȭȠȪ ȜȒțȖ Ȗ 
Ƞȓ Ȕȓ ȒȓȗȟȠȐȖȭ ȟțȜȐȎ Ȗ ȟțȜȐȎ. ǰ ȘȎȥȓȟȠȐȓ ȝȞȖȚȓȞȎ ȚȜȔțȜ 
ȝȞȖȐȓȟȠȖ «ȏȓȟȝșȎȠțȡȬ» MMO Perfect World, ȑȒȓ ȏȜșȪ-

ǿșȜȔțȜȟȠȖ 
ȝȞȜȐȓȒȓțȖȭ 
ȫȚȝȖȞȖȥȓȟȘȖȣ 
ȖȟȟșȓȒȜȐȎțȖȗ 
ȜțșȎȗț-ȖȑȞ 

Video game addiction 
– ȕȎȐȖȟȖȚȜȟȠȪ ȜȠ 
ȐȖȒȓȜȖȑȞ

ǽȜȒȣȜȒ Ș ȟȜȕȒȎțȖȬ 
ȖȑȞ ȖȕȚȓțȖșȟȭ
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ȦȖțȟȠȐȜ ȘȐȓȟȠȜȐ ȟȐȭȕȎțȜ ȟ ȡțȖȥȠȜȔȓțȖȓȚ ȜȝȞȓȒȓșȓțțȜ-
ȑȜ (ȟ ȘȎȔȒȩȚ ȡȞȜȐțȓȚ Ȑȟȓ ȏȜșȪȦȓȑȜ) ȘȜșȖȥȓȟȠȐȎ «ȚȜȏȜȐ» 
(ȖȑȞȜȐȩȣ ȚȜțȟȠȞȜȐ). ǸȞȜȚȓ ȫȠȜȑȜ, ȟȡȧȓȟȠȐȡȓȠ ȟȖȟȠȓȚȎ 
ȒȜȟȠȎȠȜȥțȜ ȜȒțȜȜȏȞȎȕțȩȣ ȓȔȓȒțȓȐțȩȣ ȕȎȒȎțȖȗ ȟ ȝȞȖ-
ȐșȓȘȎȠȓșȪțȩȚȖ ȐȜȕțȎȑȞȎȔȒȓțȖȭȚȖ. 

ǶȑȞȜȐȩȓ ȤȓțțȜȟȠȖ ȐȜȟȝȞȖțȖȚȎȬȠȟȭ ȖȑȞȜȘȎȚȖ ȘȎȘ 
ȞȓȎșȪțȩȓ, ȖțȜȑȒȎ ȒȎȔȓ ȏȜșȓȓ ȕțȎȥȖȚȩȓ. ǶȚȓțțȜ ȝȜ ȫȠȜȗ 
ȝȞȖȥȖțȓ ǰȓȞȣȜȐțȩȗ ȟȡȒ ȌȔțȜȗ ǸȜȞȓȖ ȝȜȟȠȎțȜȐȖș, ȥȠȜ 
ȐȖȞȠȡȎșȪțȩȓ ȠȜȐȎȞȩ ȒȜșȔțȩ ȜȢȜȞȚșȭȠȪȟȭ ȕȎȘȜțȜȒȎ-
ȠȓșȪțȜ ȟȜ ȐȟȓȚȖ ȠȓȚȖ Ȕȓ ȢȜȞȚȎșȪțȜȟȠȭȚȖ, ȥȠȜ Ȗ ȞȓȎșȪ-
țȩȓ [19]. ǶȑȞȜȘȖ ȐȜ ȚțȜȑȖȣ ȞȜșȓȐȩȣ ȜțșȎȗț-ȖȑȞȎȣ ȚȜȑȡȠ 
ȕȎȞȎȏȜȠȎȠȪ Ȑ ȝȞȜȤȓȟȟȓ ȖȑȞȩ ȞȓȎșȪțȩȓ ȒȓțȪȑȖ, ȝȞȜȒȎȐȎȭ 
ȐȖȞȠȡȎșȪțȩȓ ȠȜȐȎȞȩ Ȗ «ȝȞȜȘȎȥȎțțȩȣ» (ȞȎȕȐȖȠȩȣ ȒȜ 
ȐȩȟȜȘȜȑȜ ȡȞȜȐțȭ) ȝȓȞȟȜțȎȔȓȗ  (ȥȠȜ Ȑ ȏȜșȪȦȖțȟȠȐȓ MMO-
ȖȑȞ ȕȎȝȞȓȧȎȓȠȟȭ ȝȞȎȐȖșȎȚȖ), Ȏ ȠȎȘȔȓ ȖȟȝȜșȪȕȡȭ ȞȎȕ-
șȖȥțȩȓ ȟȝȜȟȜȏȩ ȜȏȚȎțȎ ȒȞȡȑȖȣ ȖȑȞȜȘȜȐ. ǶțȒȡȟȠȞȖȭ 
ȐȖȞȠȡȎșȪțȩȣ ȠȜȐȎȞȜȐ Ȑ ȚȖȞȓ ȜȤȓțȖȐȎȓȠȟȭ Ȑ ȝȭȠȪ ȚȖșșȖ-
ȎȞȒȜȐ ȒȜșșȎȞȜȐ [20].

ǲ. ǰȜțȑ ȑȜȐȜȞȖș Ȝ ȠȜȚ, ȥȠȜ ȟȜȕȒȎȠȓșȖ ȖȑȞ ȤȓșȓțȎ-
ȝȞȎȐșȓțțȜ ȝȞȖȚȓțȭȬȠ ȚȓȠȜȒȩ ȢȜȞȚȖȞȜȐȎțȖȭ ȕȎȐȖȟȖ-
ȚȜȟȠȖ, ȖȟȝȜșȪȕȡȭ ȟȖȟȠȓȚȡ ȘȜțȠȞȜșȭ Ȗ ȡȝȞȎȐșȓțȖȭ ȝȜȐȓ-
ȒȓțȖȓȚ ȕȎ ȟȥȓȠ ȜȝȞȓȒȓșȓțțȩȣ ȟȠȖȚȡșȜȐ Ȗ ȟȖȟȠȓȚȩ ȐȜȕ-
țȎȑȞȎȔȒȓțȖȗ, ȞȎȕȞȎȏȜȠȎțțȡȬ ǯ. ǿȘȖțțȓȞȜȚ [16]. ǲȞȡ-
ȑȜȗ ȞȎȕȞȎȏȜȠȥȖȘ Ȗ ȖȟȟșȓȒȜȐȎȠȓșȪ ȜțșȎȗț-ȖȑȞ, ǻȖȘ ǷȖ, 
țȎȡȥțȩȗ ȟȜȠȞȡȒțȖȘ ȘȜȚȝȎțȖȖ Ubisoft, ȕȎțȖȚȎȬȧȖȗȟȭ 
ȖȕȡȥȓțȖȓȚ ȝȜȐȓȒȓțȖȭ ȖȑȞȜȘȜȐ, ȟȞȎȐțȖȐȎș ȜȒțȡ Ȗȕ ȝȜȝȡ-
șȭȞțȩȣ ȜțșȎȗț-ȖȑȞ Everquest ȟ ȐȖȞȠȡȎșȪțȩȚ «ȭȧȖȘȜȚ 
ǯ. ǿȘȖțțȓȞȎ» [21]. 

ǲșȭ ȠȜȑȜ ȥȠȜȏȩ ȖȑȞȜȘ ȝȞȜȒȜșȔȎș ȖȑȞȡ, ȜȠȚȓȥȎș 
ǲ. ǰȜțȑ, ȖȟȝȜșȪȕȡȓȠȟȭ ȝȞȖțȤȖȝ țȓȞȓȑȡșȭȞțȜȑȜ ȝȜȒȘȞȓ-
ȝșȓțȖȭ (Variable Ratio Rewards) ǯ. ǿȘȖțțȓȞȎ. ǰ ȒȎțțȜȚ 
ȟșȡȥȎȓ ȖȑȞȜȘ ȝȜșȡȥȎȓȠ ȐȜȕȚȜȔțȜȟȠȪ ȝȜșȡȥȖȠȪ ȖȑȞȜȐȩȓ 
ȤȓțțȜȟȠȖ ȟșȡȥȎȗțȩȚ ȜȏȞȎȕȜȚ ȟ ȡȏȖȠȜȑȜ ȚȜțȟȠȞȎ ȖșȖ 
ȒȞȡȑȖȚ ȟȝȜȟȜȏȜȚ, ȥȠȜ ȝȜȕȐȜșȭȓȠ ȝȞȜȐȜȒȖȠȪ ȟȞȎȐțȓțȖȓ ȟ 
«ȜȒțȜȞȡȘȖȚ ȏȎțȒȖȠȜȚ» (ȖȑȞȜȐȩȚ ȎȐȠȜȚȎȠȜȚ). ǼȔȖȒȎțȖȓ 
ȏȜȑȎȠȩȣ ȠȞȜȢȓȓȐ ȭȐșȭȓȠȟȭ Ȓșȭ ȖȑȞȜȘȎ ȟȖșȪțȩȚ ȟȠȖȚȡ-
șȜȚ Ȓșȭ ȝȞȜȒȜșȔȓțȖȭ ȖȑȞȩ. ǸȎȘ ȝȞȎȐȖșȜ, ȦȎțȟ ȐȩȝȎȒȓ-
țȖȭ Ȥȓțțȩȣ Ȑȓȧȓȗ ȒȜȐȜșȪțȜ țȓȐȓșȖȘ Ȗ ȖȑȞȜȘ ȚȜȔȓȠ 
țȎȣȜȒȖȠȪȟȭ Ȑ ȟȜȟȠȜȭțȖȖ ȝȓȞȚȎțȓțȠțȜȗ ȢȞȡȟȠȞȎȤȖȖ, Ȓșȭ 
ȞȎȕȞȓȦȓțȖȭ ȘȜȠȜȞȜȗ țȓȜȏȣȜȒȖȚȜ ȝȞȜȒȜșȔȎȠȪ ȟȜȜȠȐȓȠ-
ȟȠȐȡȬȧȖȓ ȒȓȗȟȠȐȖȭ.

ǰ ȞȭȒȓ ȖȑȞ Ȓșȭ ȝȜșȡȥȓțȖȭ ȖȑȞȜȐȜȗ ȤȓțțȜȟȠȖ țȓȜȏȣȜ-
ȒȖȚȜ ȕȎȝșȎȠȖȠȪ ȞȓȎșȪțȩȓ ȒȓțȪȑȖ. ǲ. ǰȜțȑ ȝȞȖȐȜȒȖȠ 
ȝȞȖȚȓȞ ȘȜȞȓȗȟȘȜȗ MMO ZT Online – Ȑ ȫȠȜȗ ȖȑȞȓ ȝȜȐȟȬȒȡ 
ȞȎȕȏȞȜȟȎțȩ ȕȎȘȞȩȠȩȓ ȟȡțȒȡȘȖ, ȐțȡȠȞȖ ȘȜȠȜȞȩȣ ȚȜȑȡȠ 
țȎȣȜȒȖȠȪȟȭ ȞȎȕșȖȥțȩȓ ȝȞȓȒȚȓȠȩ. ȅȠȜȏȩ ȜȠȘȞȩȠȪ ȟȡț-
ȒȡȘ, țȓȜȏȣȜȒȖȚ ȘșȬȥ, ȘȜȠȜȞȩȗ ȝȜȘȡȝȎȓȠȟȭ ȕȎ ȒȓțȪȑȖ. 

ǶȑȞȜȐȩȓ ȤȓțțȜȟȠȖ 
ȐȜȟȝȞȖțȖȚȎȬȠȟȭ ȘȎȘ 
ȞȓȎșȪțȩȓ 

ǺȓȠȜȒȩ 
ȢȜȞȚȖȞȜȐȎțȖȭ 
ȕȎȐȖȟȖȚȜȟȠȖ ȜȠ ȖȑȞȩ

ǶȟȝȜșȪȕȜȐȎțȖȓ 
ȝȞȖțȤȖȝȎ 
ȒȖȟȘȞȓȠțȜȑȜ 
ȝȜȒȘȞȓȝșȓțȖȭ Ȓșȭ 
ȐȜȐșȓȥȓțȖȭ Ȑ 
ȜțșȎȗț-ȖȑȞȡ 
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ǲ. ǰȜțȑ ȝȖȦȓȠ, ȥȠȜ ȫȠȜȗ ȖȑȞȓ ȝȜȕȎȐȖȒȜȐȎșȖ ȏȩ ȐșȎȒȓșȪ-
Ȥȩ ȘȎȕȖțȜ: ȖȑȞȜȘ, ȘȜȠȜȞȩȗ ȜȠȘȞȩș ȏȜșȪȦȓ ȐȟȓȑȜ ȟȡțȒȡ-
ȘȜȐ ȕȎ ȒȓțȪ, țȎȑȞȎȔȒȎȓȠȟȭ ȟȝȓȤȖȎșȪțȩȚ ȝȞȖȕȜȚ. «ȀȎȘȖȚ 
ȜȏȞȎȕȜȚ, ȒȜȝȜșțȖȠȓșȪțȜ Ș ȖȑȞȜȐȜȚȡ ȫșȓȚȓțȠȡ, ȠȩȟȭȥȖ 
ȖȑȞȜȘȜȐ ȟȜȞȓȐțȡȬȠȟȭ ȒȞȡȑ ȟ ȒȞȡȑȜȚ Ȑ ȠȜȚ, ȘȠȜ Ȗȕ țȖȣ 
ȏȜșȓȓ ȜȒȓȞȔȖȚ ȜȠȘȞȩȠȖȓȚ ȟȡțȒȡȘȜȐ. ǼȒțȎ ȔȓțȧȖțȎ 
ȞȎȟȟȘȎȕȩȐȎșȎ, ȘȎȘ ȜȒțȎȔȒȩ ȝȞȜȐȓșȎ ȐȓȟȪ ȐȓȥȓȞ, ȜȠȘȞȩ-
ȐȎȭ ȟȡțȒȡȘȖ, – ȏȜșȪȦȓ ȠȩȟȭȥȖ! – Ȑ țȎȒȓȔȒȓ ȝȜșȡȥȖȠȪ ȠȜȠ 
ȟȎȚȩȗ ȓȔȓȒțȓȐțȩȗ ȝȞȖȕ. Ƕ țȓ ȐȩȖȑȞȎșȎ. ǻȎȦȓșȟȭ ȘȠȜ-
ȠȜ, ȘȠȜ ȜȠȘȞȩș ȓȧȓ ȏȜșȪȦȓ» [18]. ǽȜ ȝȜȣȜȔȓȚȡ ȝȞȖțȤȖȝȡ 
ȞȎȏȜȠȎȓȠ Ȗ ȒȜȟȠȎȠȜȥțȜ ȝȜȝȡșȭȞțȎȭ Ȑ ǾȜȟȟȖȖ ȘȖȠȎȗȟȘȎȭ 
ȖȑȞȎ Perfect World.

ȀȎȘȖȚ ȜȏȞȎȕȜȚ, ȚȜȔțȜ ȑȜȐȜȞȖȠȪ Ȝ ȠȜȚ, ȥȠȜ ȕȎȐȖȟȖ-
ȚȜȟȠȪ ȢȜȞȚȖȞȡȓȠȟȭ ȖȟȘȡȟȟȠȐȓțțȜ țȎ ȜȟțȜȐȓ ȝȜȟșȓȒȜȐȎ-
ȠȓșȪțȜ ȝȜȒȘȞȓȝșȭȓȚȩȣ ȞȓȎȘȤȖȗ ȖȑȞȜȘȎ. ǰ ȘȎȥȓȟȠȐȓ ȝȞȖ-
ȚȓȞȎ ȚȜȔțȜ ȝȞȖȐȓȟȠȖ ȡȝȜȚȖțȎȐȦȡȬȟȭ World of Warcraft: 
«ǰȩ ȣȜȠȖȠȓ ȝȜșȡȥȖȠȪ ȏȞȜțȬ “Tier 10”. ǼțȎ ȟȜȟȠȜȖȠ Ȗȕ 
ȝȭȠȖ ȥȎȟȠȓȗ. ǲșȭ ȠȜȑȜ ȥȠȜȏȩ ȟȜȏȞȎȠȪ Ȗȣ Ȑȟȓ, Ȑȩ ȒȜșȔțȩ 
ȒȜȟȠȎȠȪ ȏȜșȓȓ 400 “ȋȚȏșȓȚ ȣȜșȜȒȎ” (Frost Emblems), 
ȘȜȠȜȞȩȓ ȚȜȔțȜ ȝȜșȡȥȖȠȪ ȝȜ ȒȐȓ ȦȠȡȘȖ ȕȎ ȞȎȕ, ȡȏȖȐȎȭ 
țȓȘȜȠȜȞȩȣ ȐȞȎȑȜȐ. ǽȜȟșȓ ȠȜȑȜ ȘȎȘ ȐȎȚ ȫȠȜ ȡȒȎșȜȟȪ, țȡȔțȜ 
ȡșȡȥȦȖȠȪ ȘȎȔȒȡȬ Ȗȕ ȥȎȟȠȓȗ ȏȞȜțȖ ȝȞȖ ȝȜȚȜȧȖ “ǵțȎȘȜȐ 
ȝȜȟȐȭȧȓțȖȭ ȝȜȘȜȞȖȠȓșȭ” (Marks of Sanctification). Ǯ 
ȕȎȠȓȚ ȟțȜȐȎ ȡșȡȥȦȖȠȪ ȝȞȖ ȝȜȚȜȧȖ “ǱȓȞȜȗȟȘȖȣ ȕțȎȘȜȐ 
ȝȜȟȐȭȧȓțȖȭ ȝȜȘȜȞȖȠȓșȭ” (Heroic Marks of Sanctification). 
ȅȠȜȏȩ ȟȒȓșȎȠȪ Ȑȟȓ ȫȠȜ, Ȑȩ ȒȜșȔțȩ ȝȜȐȠȜȞȭȠȪ Ȗ ȝȜȐȠȜ-
ȞȭȠȪ ȜȒȖțȎȘȜȐȩȓ ȒȓȗȟȠȐȖȭ Ȑ ȠȓȥȓțȖȓ – țȓȠ, țȓ ȥȎȟȜȐ – 
Ȓțȓȗ» [18]. 

ǻ. ǷȖ ȝȓȞȓȥȖȟșȖș ȠȞȖ ȜȟțȜȐțȩȣ ȢȎȘȠȜȞȎ, ȟȝȜȟȜȏ-
ȟȠȐȡȬȧȖȣ ȐȜȐșȓȥȓțȖȬ Ȑ MMORPG: ȝȜȜȧȞȓțȖȓ, ȐȞȓȚȭ Ȗ 
șȖȥțȩȓ ȝȞȖȐȭȕȎțțȜȟȠȖ [22, p.10].

 Ǽț ȜȠȚȓȥȎș, ȥȠȜ Ȑ țȎȥȎșȓ ȖȑȞȩ ȝȜȜȧȞȓțȖȓ (ȐȜȕțȎ-
ȑȞȎȔȒȓțȖȓ) ȖȑȞȜȘ ȝȜșȡȥȎȓȠ ȥȎȟȠȜ – țȜȐȩȗ ȡȞȜȐȓțȪ 
ȚȜȔțȜ ȝȜșȡȥȖȠȪ Ȑ ȠȓȥȓțȖȓ 5–10 ȚȖțȡȠ. ǰ ȝȞȜȤȓȟȟȓ ȖȑȞȩ 
ȖțȠȓȞȐȎș ȚȓȔȒȡ ȝȜȜȧȞȓțȖȭȚȖ ȫȘȟȝȜțȓțȤȖȎșȪțȜ ȡȐȓșȖ-
ȥȖȐȎȓȠȟȭ – ȝȭȠȪ ȥȎȟȜȐ țȎ ȡȞȜȐȓțȪ, ȒȐȎȒȤȎȠȪ ȥȎȟȜȐ Ȗ Ƞ.Ȓ. 
ȀȎȘȖȚ ȜȏȞȎȕȜȚ, ȖȑȞȎ ȐȘșȬȥȎȓȠ ȖȑȞȜȘȎ Ȑ ȞȎȕșȖȥțȩȓ 
ȤȖȘșȩ ȝȜȜȧȞȓțȖȗ (țȜȐȩȗ ȡȞȜȐȓțȪ, ȟȝȜȟȜȏțȜȟȠȪ, ȘȐȓȟȠ) 
ȠȎȘ, ȥȠȜ Ȝț ȐȟȓȑȒȎ ȐȖȒȖȠ ȝȓȞȓȒ ȟȜȏȜȗ țȎȑȞȎȒȡ. ǸȞȜȚȓ 
ȫȠȜȑȜ, țȎșȖȥȖȓ ȚțȜȑȜȟșȜȗțȩȣ Ȗ ȝȓȞȓȘȞȩȐȎȬȧȖȣȟȭ 
Ȥȓșȓȗ Ȑ ȖȑȞȓ ȝȜȕȐȜșȭȓȠ ȖȑȞȜȘȎȚ ȒȜȏȖȐȎȠȪȟȭ țȓȟȘȜșȪȘȖȣ 
țȎȑȞȎȒ ȜȒțȜȐȞȓȚȓțțȜ [22].

ǹȖȥțȩȓ ȝȞȖȐȭȕȎțțȜȟȠȖ ȐȜ ȚțȜȑȜȚ ȜȝȞȓȒȓșȭȬȠȟȭ 
ȐȜȕȚȜȔțȜȟȠȭȚȖ ȎțȜțȖȚțȜȗ ȘȜȚȚȡțȖȘȎȤȖȖ Ȑ ȞȎȚȘȎȣ 
ȜțșȎȗț-ȖȑȞȩ. ǰ ȝȞȜȤȓȟȟȓ ȖȑȞȩ ȢȜȞȚȖȞȡȓȠȟȭ ȟȓȠȪ ȕțȎ-
ȘȜȚȟȠȐ, ȥȎȟȠȜ ȟ ȐȩȟȜȘȖȚ ȡȞȜȐțȓȚ ȒȜȐȓȞȖȭ Ȗ ȕțȎȥȖȚȜȟȠȖ. 
ǸȎȘ ȝȞȎȐȖșȜ, ȫȠȜ ȒȜȟȠȖȑȎȓȠȟȭ Ȑ ȞȓȕȡșȪȠȎȠȓ ȟȜȐȚȓȟȠțȩȣ 

ȂȜȞȚȖȞȜȐȎțȖȓ 
ȞȓȎȘȤȖȗ țȎ ȜȟțȜȐȓ 
ȕȎȘȜțȜȐ țȎȡȥȓțȖȭ

ȂȎȘȠȜȞȩ ȐȜȐșȓȥȓțȖȭ 
Ȑ ȞȜșȓȐȡȬ ȜțșȎȗț-
ȖȑȞȡ

ǾȜșȪ șȖȥțȩȣ 
ȝȞȖȐȭȕȎțțȜȟȠȓȗ
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ȒȓȗȟȠȐȖȗ Ȑ ȟȠȞȓȟȟȜȐȩȣ ȐțȡȠȞȖȖȑȞȜȐȩȣ ȟȖȠȡȎȤȖȭȣ (ȝȞȜ-
ȣȜȔȒȓțȖȖ ȟșȜȔțȩȣ ȘȐȓȟȠȜȐ, ȠȞȓȏȡȬȧȖȣ ȐȕȎȖȚȜȒȓȗȟȠȐȖȭ 
ȒȐȡȣ ȖșȖ ȏȜșȓȓ ȥȓșȜȐȓȘ). ǻ. ǺȎțț ȜȠȚȓȥȎș, ȥȠȜ ȒȐȡȚȭ 
ȜȟțȜȐțȩȚȖ ȫșȓȚȓțȠȎȚȖ ȒȞȡȔȏȩ ȭȐșȭȬȠȟȭ ȣȜȞȜȦȓȓ ȕțȎ-
ȘȜȚȟȠȐȜ Ȗ ȐȕȎȖȚțȎȭ ȕȎȏȜȠȎ, Ȗ MMORPG ȟȜȕȒȎȬȠ Ȑȟȓ 
ȡȟșȜȐȖȭ Ȓșȭ ȞȎȕȐȖȠȖȭ ȒȞȡȔȓȟȘȖȣ ȜȠțȜȦȓțȖȗ [23]. ǰ ȫȠȜȚ 
ȟșȡȥȎȓ ȥȎȟȠȜ ȖȚȓȓȠ ȚȓȟȠȜ ȖȒȓȎșȖȕȎȤȖȭ ȐȖȞȠȡȎșȪțȩȣ 
ȒȞȡȕȓȗ, ȥȠȜ ȚȜȔȓȠ ȟȝȜȟȜȏȟȠȐȜȐȎȠȪ ȡȟȖșȓțȖȬ ȕțȎȥȖȚȜȟȠȖ 
ȖȑȞȩ Ȑ ȝȞȜȠȖȐȜȐȓȟ ȞȓȎșȪțȜȟȠȖ, Ȑ ȘȜȠȜȞȜȗ ȟșȜȔțȜ ȝȜșȡ-
ȥȖȠȪ ȠȎȘȜȗ ȡȞȜȐȓțȪ ȝȜȒȒȓȞȔȘȖ Ȗ ȘȜȜȝȓȞȎȤȖȖ.

ȅȓșȜȐȓȘ Ȑ ȡȟșȜȐȖȭȣ ȖȑȞȩ țȎȥȖțȎȓȠ ȑȜȐȜȞȖȠȪ Ȝ ȠȎȘȖȣ 
ȟȐȜȖȣ ȝȞȜȏșȓȚȎȣ, ȘȜȠȜȞȩȓ țȖȘȜȑȒȎ țȓ ȜȏȟȡȔȒȎȓȠ ȒȎȔȓ ȟ 
ȏșȖȕȘȖȚȖ șȬȒȪȚȖ Ȑțȓ ȖȑȞȩ [24]. ǻ. ǷȖ ȜȠȚȓȥȎș, ȥȠȜ 
«ȫȚȜȤȖȜțȎșȪțȩȓ ȖțȐȓȟȠȖȤȖȖ» Ȑ ȖȑȞȡ ȜȥȓțȪ ȐȩȟȜȘȖ 
ȖȚȓțțȜ Ȑ ȟȖșȡ ȐȜȕȚȜȔțȜȟȠȖ ȝȜȒȓșȖȠȪȟȭ ȟȐȜȖȚȖ ȫȚȜȤȖȭ-
ȚȖ ȝȜ ȝȜȐȜȒȡ ȟȐȜȖȣ ȡȒȎȥ ȖșȖ ȝȜȞȎȔȓțȖȗ ȟ ȒȞȡȑȖȚȖ ȖȑȞȜ-
ȘȎȚȖ Ȗ ȝȜșȡȥȖȠȪ ȝȞȖ ȫȠȜȚ ȜȏȞȎȠțȡȬ ȟȐȭȕȪ Ȑ ȔȓșȎȓȚȜȗ 
ȢȜȞȚȓ. ǽȞȖ ȫȠȜȚ ȟȓȠȪ ȕțȎȘȜȚȟȠȐ ȕȎȟȠȎȐșȭȓȠ ȖȑȞȜȘȎ ȜȟȠȎ-
ȐȎȠȪȟȭ ȝȞȖȚȓȞțȜ țȎ ȠȜȚ Ȕȓ ȡȞȜȐțȓ, ȥȠȜ Ȗ ȒȞȡȕȪȭ, ȝȜȏȡȔ-
ȒȎȭ ȘȎȔȒȜȑȜ ȥșȓțȎ ȠȎȘȜȗ ȟȓȠȖ Ș ȟȜȐȚȓȟȠțȜȚȡ ȖȑȞȜȐȜȚȡ 
ȝȞȜȑȞȓȟȟȡ. ǰ ȡȟșȜȐȖȭȣ ȜȒțȜȑȜ ȘșȎțȎ ȖșȖ ȑȖșȪȒȖȖ ȠȎȘȖȓ 
ȜȏȭȕȎȠȓșȪȟȠȐȎ șȜȔȎȠȟȭ țȎ ȘȎȔȒȜȑȜ ȖȑȞȜȘȎ, ȖțȎȥȓ Ȝț 
ȚȜȔȓȠ ȏȩȠȪ ȖȕȑțȎț Ȗȕ ȒȎțțȜȑȜ ȟȜȜȏȧȓȟȠȐȎ.

ǻ. ǷȖ ȜȠȚȓȥȎș ȕțȎȥȓțȖȓ ȕȎȣȐȎȠȩȐȎȬȧȓȑȜ, ȢȎțȠȎ-
ȟȠȖȥȓȟȘȜȑȜ ȣȎȞȎȘȠȓȞȎ ȐȖȞȠȡȎșȪțȜȗ ȟȞȓȒȩ, ȝȜȏȡȔȒȎȬȧȓ-
ȑȜ ȖȑȞȜȘȎ ȥȡȐȟȠȐȜȐȎȠȪ ȟȐȜȬ ȝȞȖȥȎȟȠțȜȟȠȪ Ș ȐȓșȖȘȜȚȡ, 
ȠȜȞȔȓȟȠȐȓțțȜȚȡ, ȐȎȔțȜȚȡ, ȟȐȜȬ ȖȟȘșȬȥȖȠȓșȪțȜȟȠȪ. 

ǸȞȜȚȓ ȡȘȎȕȎțțȩȣ ȢȎȘȠȜȞȜȐ, ȏȜșȪȦȡȬ ȞȜșȪ Ȑ ȢȜȞȚȖ-
ȞȜȐȎțȖȖ ȕȎȐȖȟȖȚȜȟȠȖ ȖȑȞȎȓȠ ȐȜȐșȓȥȓțȖȓ ȖȑȞȜȘȜȐ Ȑ ȒșȖ-
ȠȓșȪțȩȓ ȝȜ ȐȞȓȚȓțȖ ȚȖȟȟȖȖ (ȘȎȘ, țȎȝȞȖȚȓȞ, Ȑ World of 
Warcraft), ȜȠȘȎȕȎȠȪȟȭ ȜȠ ȘȜȠȜȞȩȣ Ȑ ȝȞȜȤȓȟȟȓ ȝȞȜȣȜȔȒȓ-
țȖȭ Ȝț ȚȜȔȓȠ, ȠȜșȪȘȜ ȝȜȠȓȞȭȐ ȝȞȖ ȫȠȜȚ ȜȥȘȖ ȖșȖ ȒȜȟȠȖ-
ȔȓțȖȭ. 

ǿ ȒȞȡȑȜȗ ȟȠȜȞȜțȩ, ȚȜȔȓȠ ȝȞȖȚȓțȭȠȪȟȭ Ȗ ȝȞȜȠȖȐȜȝȜ-
șȜȔțȩȗ ȟȝȜȟȜȏ – Ȑ ȖȑȞȓ New Super Mario Bros. Wii Ȑȟȓ 
ȡȞȜȐțȖ ȟȒȓșȎțȩ ȜȥȓțȪ ȘȜȞȜȠȘȖȚȖ. ȁȞȜȐțȖ ȟȚȓțȭȬȠȟȭ 
țȎȟȠȜșȪȘȜ ȏȩȟȠȞȜ, ȥȠȜ ȖȑȞȜȘ țȓ ȕȎȚȓȥȎȓȠ, ȘȎȘ ȝȞȜȣȜȒȖȠ 
ȐȟȬ ȖȑȞȡ ȤȓșȖȘȜȚ [18]. 

ǱȓȗȚȓȞ (Ȏțȑș. gamer – ȖȑȞȜȘ) ȚȜȔȓȠ ȐȜȕȐȞȎȧȎȠȪȟȭ Ș 
ȖȑȞȓ, ȜȝȎȟȎȭȟȪ ȝȜȠȓȞȭȠȪ țȎȘȜȝșȓțțȩȓ ȒȜȟȠȖȔȓțȖȭ. 
ǲ. ǰȜțȑ țȎȕȩȐȎȓȠ ȫȠȜȠ ȝȞȖȓȚ «ǶȑȞȎȗ ȖșȖ ȝȞȜȖȑȞȎȓȦȪ»: 
«ǽȜȥȓȚȡ ȐȎȦȎ ȚȎȚȎ ȘȎȘ ȜȒȓȞȔȖȚȎȭ ȐȩȞȎȧȖȐȎȓȠ ȘȎȝȡ-
ȟȠȡ Ȑ Farmville? ǽȜȠȜȚȡ ȥȠȜ, ȓȟșȖ ȜțȎ ȝȓȞȓȟȠȎțȓȠ ȡȣȎȔȖ-
ȐȎȠȪ ȕȎ țȓȗ, ȘȎȝȡȟȠȎ ȕȎȐȭțȓȠ Ȗ ȟȑțȖȓȠ. ǰ ȖȑȞȓ Ultima 
Online ȐȎȦ ȒȜȚ ȖșȖ ȕȎȚȜȘ țȎȥțȡȠ ȝȞȖȣȜȒȖȠȪ Ȑ ȕȎȝȡȟȠȓ-
țȖȓ, ȓȟșȖ Ȑȩ țȓ ȏȡȒȓȠȓ ȞȓȑȡșȭȞțȜ ȝȜȟȓȧȎȠȪ Ȗȣ. ǶȑȞȜȘȖ Ȑ 
Animal Crossing ȕțȎȬȠ, ȘȎȘ ȏȩȟȠȞȜ ȐȓȟȪ ȑȜȞȜȒ ȕȎȞȎȟȠȎȓȠ 

ȋȚȜȤȖȜțȎșȪțȩȓ 
ȜȠțȜȦȓțȖȭ

ǼȧȡȧȓțȖȓ 
ȖȟȘșȬȥȖȠȓșȪțȜȟȠȖ

ǽȞȜȒȜșȔȖȠȓșȪțȜȟȠȪ 
ȚȖȟȟȖȗ

«ǶȑȞȎȗ ȖșȖ 
ȝȞȜȖȑȞȎȓȦȪ»



РАЗВИТИЕ ЛИЧНОСТИРАЗВИТИЕ ЛИЧНОСТИ 200 № 1 – 2014

Практика

ȟȜȞțȭȘȎȚȖ, Ȏ Ȑ ȒȜȚȎȣ ȕȎȐȜȒȭȠȟȭ ȠȎȞȎȘȎțȩ, ȓȟșȖ ȠȡȒȎ 
ȒȜșȑȜ țȓ ȕȎȑșȭȒȩȐȎȠȪ» [18]. Ǹ ȫȠȜȚȡ Ȕȓ ȢȎȘȠȜȞȡ ȕȎȐȖȟȖ-
ȚȜȟȠȖ ȚȜȔțȜ ȜȠțȓȟȠȖ ȞȎȕșȖȥțȩȓ ȞȓȗȠȖțȑȖ, ȝȜȏȡȔȒȎȬ-
ȧȖȓ Ș ȖȑȞȓ, – ȞȓȗȠȖțȑ ȝȜ ȡȞȜȐțȬ ȖȑȞȜȘȜȐ, ȝȜ ȞȎȟȓ, ȝȜ 
ȞȎȕșȖȥțȩȚ ȖȑȞȜȐȩȚ ȒȜȟȠȖȔȓțȖȭȚ. ǽȞȜȝȡȟȘ ȖȑȞȜȐȜȑȜ 
ȟȜȏȩȠȖȭ ȚȜȔȓȠ ȜȕțȎȥȎȠȪ ȟțȖȔȓțȖȓ ȞȓȗȠȖțȑȎ ȖȑȞȜȘȎ. 
ǽȜȟȘȜșȪȘȡ ȜțșȎȗț-ȖȑȞȎ ȝȞȓȒȜȟȠȎȐșȭȓȠ ȦȖȞȜȘȖȓ ȐȜȕ-
ȚȜȔțȜȟȠȖ Ȓșȭ ȞȓȎșȖȕȎȤȖȖ ȝȞȖȠȭȕȎțȖȭ țȎ ȝȞȖȕțȎțȖȓ, 
ȟțȖȔȓțȖȓ ȞȓȗȠȖțȑȎ ȚțȜȑȖȚȖ ȖȑȞȜȘȎȚȖ ȐȜȟȝȞȖțȖȚȎȓȠȟȭ 
ȒȜȐȜșȪțȜ ȏȜșȓȕțȓțțȜ.

ǼȝȖȟȎțțȩȓ ȐȩȦȓ ȝȞȖȓȚȩ, ȘȎȘ ȜȠȚȓȥȎș ǲ. ǰȜțȑ, 
țȡȔțȩ Ȓșȭ ȠȜȑȜ, ȥȠȜȏȩ ȕȎȟȠȎȐȖȠȪ ȑȓȗȚȓȞȎ ȝȞȜȒȜșȔȎȠȪ 
ȖȑȞȎȠȪ ȡȔȓ ȝȜȟșȓ ȠȜȑȜ, ȘȎȘ Ȝț Ȑ ȟȜȐȓȞȦȓțȟȠȐȓ ȜȐșȎȒȓș 
ȐȟȓȚȖ țȎȐȩȘȎȚȖ ȖȑȞȩ Ȗ ȡȒȜȐșȓȠȐȜȞȖș Ȑȟȓ ȐȜȕȚȜȔțȩȓ 
ȝȜȠȞȓȏțȜȟȠȖ. ǶȑȞȎ ȝȞȓȐȞȎȧȎȓȠȟȭ Ȑ ȒȜȟȠȎȠȜȥțȜ ȜȒțȜȜȏ-
ȞȎȕțȩȗ ȝȞȜȤȓȟȟ, ȟȎȚȜȟȠȜȭȠȓșȪțȜ ȝȞȓȞȐȎȠȪ ȘȜȠȜȞȩȗ 
ȏȩȐȎȓȠ ȒȜȐȜșȪțȜ ȟșȜȔțȜ. 

ǺțȜȑȖȓ ȖȑȞȜȘȖ ȝȜȟșȓ ȒȜȟȠȖȔȓțȖȭ ȝȓȞȟȜțȎȔȓȚ (ȎȐȎȠȎ-
ȞȜȚ) ȜȝȞȓȒȓșȓțțȜȑȜ ȡȞȜȐțȭ (ȥȎȟȠȜ ȚȎȘȟȖȚȎșȪțȜȑȜ), ȟȜȕȒȎ-
ȬȠ țȜȐȜȑȜ (ȖțȜȑȜ) ȝȓȞȟȜțȎȔȎ, ȘȎȘ ȝȞȎȐȖșȜ, ȒȞȡȑȜȗ ȞȎȟȩ 
ȖșȖ ȘșȎȟȟȎ. ǸȜșȖȥȓȟȠȐȜ ȝȓȞȟȜțȎȔȓȗ, ȘȜȠȜȞȩȚȖ ȖȑȞȜȘ 
ȚȜȔȓȠ ȝȞȜȣȜȒȖȠȪ ȟȖȟȠȓȚȡ ȓȔȓȒțȓȐțȩȣ ȕȎȒȎțȖȗ, ȚȜȔȓȠ 
ȏȩȠȪ ȒȜȐȜșȪțȜ ȐȓșȖȘȜ. ǰ ȚȜȖȣ ȟȜȐȚȓȟȠțȜ ȟȜ ȟȠȡȒȓțȠȎȚȖ 
(Ǯ. Ǯ. ǮȐȒȓȓȐȩȚ, ǲ. ǰ. ǲȜțȟȘȖȣ, Ǿ. Ƕ. ǴȎȞȠȡțȜȚ, Ƕ. Ǽ. ǸȞȎȟ-
țȜȐȩȚ, Ǯ. ǰ. ǿȚȜșȓțȜȐȜȗ) ȖȟȟșȓȒȜȐȎțȖȭȣ (ȜȏȧȎȭ ȐȩȏȜȞȘȎ 
ȏȜșȓȓ ȠȩȟȭȥȖ ȥȓșȜȐȓȘ) ȥȖȟșȜ ȎȘȠȖȐțȩȣ ȎȐȎȠȎȞȜȐ ȡ ȜȒțȜȑȜ 
ȑȓȗȚȓȞȎ țȓȞȓȒȘȜ ȒȜȣȜȒȖșȜ ȒȜ 15. ǰ ȫȠȜȚ ȟșȡȥȎȓ ȐȞȓȚȭ 
țȎȣȜȔȒȓțȖȭ Ȑ ȖȑȞȓ ȚȜȔȓȠ ȝȞȓȐȩȦȎȠȪ 12 ȥȎȟȜȐ.

3. Перспективы исследований

ǽȞȜȏșȓȚȓ ȖȟȟșȓȒȜȐȎțȖȭ ȕȎȐȖȟȖȚȜȟȠȖ ȜȠ ȜțșȎȗț-ȖȑȞ 
Ȑ țȎȦȓȗ ȟȠȞȎțȓ ȡȒȓșȭȓȠȟȭ țȓȒȜȟȠȎȠȜȥțȜ ȐțȖȚȎțȖȭ, ȣȜȠȭ 
ȎȘȠȡȎșȪțȜȟȠȪ ȒȎțțȜȑȜ ȭȐșȓțȖȭ țȓȡȘșȜțțȜ ȞȎȟȠȓȠ. ǰ 
ȟȐȭȕȖ ȟ ȞȎȟȝȞȜȟȠȞȎțȓțȖȓȚ ȞȜșȓȐȩȣ ȜțșȎȗț-ȖȑȞ, ȝȞȓȒ-
ȟȠȎȐșȭȓȠȟȭ ȝȓȞȟȝȓȘȠȖȐțȩȚ ȝȞȜȐȜȒȖȠȪ ȖȟȟșȓȒȜȐȎțȖȭ, 
țȎȝȞȎȐșȓțțȩȓ țȎ ȖȕȡȥȓțȖȓ:

ȖțȒȖȐȖȒȡȎșȪțȩȣ ȜȟȜȏȓțțȜȟȠȓȗ ȖȑȞȜȘȜȐ Ȑ ȜțșȎȗț- ●

ȖȑȞȩ (RPG) Ȑ ȜȠșȖȥȖȓ ȜȠ ȒȞȡȑȖȣ ȢȜȞȚ ȖțȠȓȞțȓȠ-
ȕȎȐȖȟȖȚȜȑȜ ȝȜȐȓȒȓțȖȭ (Ȗ ȡȟșȜȐțȜ-ȕȒȜȞȜȐȩȣ) – ȫȚȜȤȖȜ-
țȎșȪțȩȣ, ȘȜȑțȖȠȖȐțȩȣ, ȝȜȐȓȒȓțȥȓȟȘȖȣ;

ȖȒȓțȠȖȢȖȘȎȤȖȖ ȟ ȝȓȞȟȜțȎȔȓȚ (ȝȓȞȟȜțȎȔȎȚȖ) –  ●

ȝȜș, ȐțȓȦțȖȗ ȐȖȒ, ȝȜȐȓȒȓțȖȓ; 
ȐȜȕȞȎȟȠțȩȣ ȜȟȜȏȓțțȜȟȠȓȗ ȖȑȞȜȐȜȑȜ ȐȕȎȖȚȜȒȓȗ- ●

ȟȠȐȖȭ Ȑ ȞȎȚȘȎȣ MMORPG; 
ȟȐȭȕȖ ȖțȒȖȐȖȒȡȎșȪțȩȣ ȜȟȜȏȓțțȜȟȠȓȗ ȟ ȠȖȝȜȚ Ȓȓȭ- ●

ȠȓșȪțȜȟȠȖ Ȑ ȖȑȞȓ (ȫȘȜțȜȚȖȥȓȟȘȖȗ, ȑȓȞȜȖȥȓȟȘȖȗ, ȐȜȖț-
ȟȠȐȓțțȩȗ, ȎșȪȠȞȡȖȟȠȖȥȓȟȘȖȗ Ȗ Ƞ.Ȓ.);

ǿȜȕȒȎțȖȓ țȜȐȩȣ 
ȝȓȞȟȜțȎȔȓȗ 
(ȐȜȕȚȜȔțȜ, ȖțȜȗ 
ȞȎȟȩ, ȘșȎȟȟȎ)
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ȐȜȕȚȜȔțȜȟȠȓȗ ȡȒȜȐșȓȠȐȜȞȓțȖȭ ȞȎȕșȖȥțȩȣ ȝȜȠȞȓȏ- ●

țȜȟȠȓȗ Ȑ ȡȟșȜȐȖȭȣ ȜțșȎȗț-ȖȑȞȩ;
ȟȜȤȖȎșȪțȜ-ȝȟȖȣȜșȜȑȖȥȓȟȘȖȣ ȜȟȜȏȓțțȜȟȠȓȗ ȐȕȎȖ- ●

ȚȜȒȓȗȟȠȐȖȭ Ȑ ȖȑȞȓ – ȘȎȘ țȎ ȚȓȔșȖȥțȜȟȠțȜȚ, ȠȎȘ Ȗ țȎ 
ȐțȡȠȞȖȑȞȡȝȝȜȐȜȚ Ȗ ȚȓȔȑȞȡȝȝȜȐȜȚ ȡȞȜȐțȓ (ȜȏȞȎȕȜȐȎțȖȓ 
ȑȞȡȝȝ, șȖȒȓȞȟȠȐȜ, ȝȞȜȤȓȟȟȩ ȝȞȖțȭȠȖȭ ȑȞȡȝȝȜȐȜȑȜ ȞȓȦȓ-
țȖȭ, ȟȠȞȎȠȓȑȖȖ ȐȕȎȖȚȜȒȓȗȟȠȐȖȭ Ȗ Ƞ.Ȓ.);

ȟȐȭȕȓȗ ȜȟȜȏȓțțȜȟȠȓȗ ȚȓȔșȖȥțȜȟȠțȜȑȜ ȐȕȎȖȚȜȒȓȗ- ●

ȟȠȐȖȭ Ȑ ȡȟșȜȐȖȭȣ ȖȑȞȩ Ȗ ȞȓȎșȪțȜȗ ȔȖȕțȖ;
ȝȟȖȣȜșȖțȑȐȖȟȠȖȥȓȟȘȖȣ ȎȟȝȓȘȠȜȐ ȜȏȧȓțȖȭ –  ●

ȖȟȝȜșȪȕȜȐȎțȖȓ ȟșȓțȑȎ, ȔȎȞȑȜțȎ;
ȝȟȖȣȜșȜȑȖȥȓȟȘȖȣ ȎȟȝȓȘȠȜȐ ȟȠȖȑȚȎȠȖȕȎȤȖȖ Ȑ ȡȟșȜ- ●

ȐȖȭȣ ȖȑȞȩ, ȝȞȜȐȜȘȎȤȖȖ ȚȓȔțȎȤȖȜțȎșȪțȜȗ Ȗ ȚȓȔȞȓșȖ-
ȑȖȜȕțȜȗ ȞȜȕțȖ;

ȝȞȜȏșȓȚ ȟȜȤȖȎșȖȕȎȤȖȖ Ȗ ȟȜȤȖȎșȪțȜ-ȝȟȖȣȜșȜȑȖ- ●

ȥȓ ȟȘȜȗ ȎȒȎȝȠȎȤȖȖ ȡ ȖȑȞȜȘȜȐ ȟ ȐȩȞȎȔȓțțȩȚ ȖțȠȓȞțȓȠ-
ȕȎȐȖȟȖȚȩȚ ȝȜȐȓȒȓțȖȓȚ Ȗ Ƞ.Ȓ.
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